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2 Informatiksysteme  

 

2.1 Technische Bestandteile und deren Einsatz  

 

 Ich kann wichtige Bestandteile eines 

Computersystems (Eingabe-, 

Ausgabegeräte und Zentraleinheit) 

benennen, kann ihre Funktionen 

beschreiben und diese bedienen. 
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Computergrundlagen 
 

1.2 Hardware 

1.2.1 

Wissen, was Hardware ist. Die 
wichtigsten Computertypen 

kennen, wie: Desktop-PCs, 

Notebooks, Tablets. Weitere 
tragbare Geräte bzw. 
Mobilgerätekennen, wie: 
Smartphones, Media Player 
(Abspielgeräte), Digitalkameras. 

1.2.2 

Wissen, was Prozessoren, RAM 
(Random Access Memory) und 
Speicher sind. Deren Auswirkung 
auf die Leistungsfähigkeit von 

Computern und Mobilgeräten 
verstehen. 

1.2.3 

Die wichtigsten internen und 
externen Geräte kenne, wie: 
Drucker, Monitor, Scanner, 

Tastatur, Maus bzw. Touchpad, 
Webcam, Lautsprecher, 
Mikrophon, Dockingstation. 

1.2.4 
Gebräuchliche Schnittstellen für 
die Eingabe bzw. Ausgabe 
kennen, wie: USB, HDMI. 

4.3 Speicher und Komprimierung 

4.3.1 

Die wichtigsten Speichermedien 
kennen, wie: interne Festplatte, 
externe Festplatte, Netzlaufwerk, 
CD, DVD, Blu-ray Disc, USB – 
Stick, Speicherkarte, Online- 
Datenspeicher. 

4.3.2 

Die Maßeinheit für die Größe von 
Dateien und Ordnern und für die 
Kapazität von Speichermedien 
kennen, wie: KB, MB, GB, TB 

 

 

Zum Beispiel geht es >>hier 
 

  

http://www.edugroup.at/praxis/portale/digitale-kompetenzen/digikomp8nms-ahs-unterstufe/unterrichtsbeispiele/detail/hardware.html

