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Einladung zu einer 
Geburtstagsfeier 

 

 
 

Erstellt von Helene Swaton 

Fachbezug Informatik, Deutsch, Bildnerische Erziehung 

Schulstufe ab der 6. Schulstufe (als Serienbrief ab Schulstufe 7) 

Handlungsdimension Anwenden, Gestalten 

Relevante(r) Deskriptor(en) 3. Anwendungen 

3.1 Dokumentation, Publikation und Präsentation 

 Ich kann Texte zügig eingeben, diese formatieren, kopieren, 

einfügen, verschieben und löschen. 

 Ich kann Texte überarbeiten und korrigieren. 

 Ich kann Dokumente und Präsentationen unter Einbeziehung von 

Bildern, Grafiken und anderen Objekten gestalten. 

Zeitbedarf 1 Unterrichtseinheit 

Material- und Medienbedarf Einladung.docx; Papier, Drucker, alternativ: Lernplattform 

Anmerkungen Die Gestaltung der Einladung sollte dem Interesse und Alter der 
Schülerinnen und Schüler angepasst sein. 

  



 
  
 
 
 
 
 
 

Aufgabenstellung 3. Anwendungen: 3.1 
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Einladung zu einer 
Geburtstagsfeier 
 

 

Erstelle eine Einladung zu einer Geburtstagsparty in einem geeigneten Programm, füge eine Grafik 

ein und drucke die Einladung aus.  

1. Schreibe eine Einladung zu (d)einer Geburtstagsparty! 

2. Folgende Punkte musst du unbedingt angeben: 

a. Ort, Datum, Beginn und geplantes Ende der Party 

b. Was sollen die Gäste mitbringen? (Hunger und Durst, gute Laune, Getränke, Spiele, Musik, 

Geschenke, Kostüme, …) 

c. Wie willst du verständigt werden, ob jemand kommt oder nicht? 

3. Beachte bei der Formatierung: 

a. Gestaltung der Überschrift 

b. Hervorheben der Punkte Ort, Datum, Uhrzeit 

c. Aufzählung, was mitgebracht werden soll 

4. Füge an passender Stelle ein Bild oder eine Grafik ein!  

Alternativ kannst du auch ein Smiley nehmen! 

5. Speichere deine Einladung und drucke sie aus! 

Lade sie wenn möglich auch auf eine Lernplattform hoch! 

Zusatzaufgabe 

Gestalte die Einladung als Serienbrief und verwende dazu die Namen einiger deiner Freundinnen und 

Freunde! 

 

 



 
  
 
 
 
 
 
 

Beispiellösung   3. Anwendungen: 3.1 
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Einladung zu einer 
Geburtstagsfeier 
 

Einladung 

Liebe Freunde und Freundinnen!  

Ich lade euch herzlich zu meiner Geburtstagsparty ein. 

 

Wann: Freitag, 13. April 2012 

Beginn: 15:00 Uhr 

Geplantes Ende: 20:00 Uhr  

Wo:  Hauptstraße 4  

Mitzubringen: 

 Hunger 

 Lustige Gesellschaftsspiele 

 Musik, die euch gefällt  

 Viel gute Laune  

 

Bitte sagt mir Bescheid, ob ihr kommt:  

 0680 000 00 86  

Ich freue mich schon auf euch! 

Helene 

Bildquelle: CC – www.bilderpool.at / Education Group 

http://www.bilderpool.at/

