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Leben ohne Handy 

 

 

 

 

 

1. Informationstechnologie, Mensch und 

Gesellschaft 

 

1.1 Bedeutung der IT in der Gesellschaft 

 Ich kann wichtige Anwendungsgebiete 

der Informationstechnologie anführen. 

 

1.2 Gestaltung und Nutzung persönlicher IS 

 Ich kann Gefahren und Risiken bei der 

Nutzung von Informationstechnologien 

nennen und beschreiben und weiß damit 

umzugehen. 

 

2. Informatiksysteme 

 

2.1 Technische Bestandteile und deren Einsatz 

 Ich weiß, dass viele Geräte des täglichen 

Lebens durch Computer gesteuert 

werden und kann für mich relevante 

nennen und nutzen 

 

ECDL Syllabus  

 
Computer Grundlagen 
 

1.1. IKT 

1.1.2 

Arten von IKT-Dienstleistungen 

und IKT-

Anwendungsmöglichkeiten 
kennen, wie: Internet-
Dienstleistungen, 
Mobilfunktechnologie, Office 
Anwendungen. 

1.2 Hardware 

1.2 .1 

Wissen was Hardware ist. Die 
wichtigsten Computertypen 

kennen, wie: Desktop-PCs, 
Notebooks, Tablets. Weitere 
tragbare Geräte bzw. Mobilgeräte  
kennen, wie: Smartphones, 

Media Player (Abspielgeräte), 
Digitalkameras. 

 
Online – Grundlagen 

 

1.1. Grundlegende Kenntnisse 

1.1.4 

Verschiedene Internetaktivitäten 
kennen, wie: Informationssuche, 
Einkaufen, Lernen, 
Veröffentlichen, E-Banking, E-
Government (Online –
Bürgerservice), Unterhaltung, 

Kommunikation. 

1.2 Sicherheit und Schutz 

1.2.1 

Möglichkeiten zum Schutz bei 
Online – Aktivitäten kennen: 
Einkaufen bei sicheren, seriösen 
Online-Shops; persönliche 
Informationen und Bankdaten 
nicht unnötig bekanntgeben; sich 

bei Webseiten ordnungsgemäß 
abmelden bzw. ausloggen. 

 

 
Zum Beispiel geht es >>hier 
 

  

http://www.edugroup.at/praxis/portale/digitale-kompetenzen/digikomp8nms-ahs-unterstufe/unterrichtsbeispiele/detail/leben-ohne-handy.html

