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Computer Grundlagen

2 Desktop, Symbole, Einstellungen
4 Konzepte P oY g
4.3 Automatisierung von Handlungsanweisungen | | 2.2 Fenster verwenden
* Ich kann eindeutige Die verschiedenen Teile eines
Handlungsanleitungen (Algorithmen) Fensters kennen, wie:
nachvollziehen und ausfiihren. 221 Mendleiste, Titelleiste,

Symbolleiste, Multifunktionsleiste
bzw. Meniband, Statusleiste,
Bildlaufleiste.

e Ich kann einfache Handlungsanleitungen
(Algorithmen) verbal und schriftlich

formulieren. Fenster 6ffnen, minimieren,

e Ich kann einfache Programme in einer wiederherstellen, maximieren,
geeigneten Entwicklungsumgebung 2.2.2 verkleinern, verschieben,
erstellen. schlieBen, FenstergroBe

anpassen.
Zwischen geo6ffneten Fenstern
2.2.3
wechseln.
4, Dateiverwaltung
4.3. Speicher und Komprimierung
Sinn und Zweck von Datei-
4.3.4 /Ordnerkomprimierung

verstehen.

Komprimierte Dateien, Ordner in
4.3.6 einen Ordner auf einem Laufwerk
extrahieren.

Zum Beispiel geht es >>hier
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