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Was machst du in deiner Freizeit? 

 

 

 

 

 

1. Informationstechnologie, Mensch und 

Gesellschaft 

 

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT 

 Ich weiß, dass ich im Internet Spuren 

hinterlasse, dass ich grundsätzlich 

identifizierbar bin und ich weiß mich 

entsprechend zu verhalten.  

 

2. Informatiksysteme 

 

2.2 Gestaltung und Nutzung persönlicher IS 

 Ich kann Informationstechnologien zum 

(vernetzten) Lernen einsetzen.  

 

3. Anwendungen 

 

3.4 Kommunikation und Kooperation 

 Ich kann aktuelle Informations- und 

Kommunikationssysteme benennen.  

 Ich kann soziale Netzwerke sinnvoll und 

verantwortungsvoll nutzen.  

 Ich beachte Umgangsformen im Internet 

(Netiquette). 

 Ich kann Registrierungen und 

Anmeldungen im Internet durchführen 

und mit persönlichen Daten 

verantwortungsbewusst umgehen. 

ECDL Syllabus  

 
IT – Security  
 

4.2. Soziale Netzwerke 

4.2.1 

Verstehen, dass es wichtig ist, 

vertrauliche Informationen nicht 
in sozialen Netzwerken zu 

veröffentlichen 

4.2.2 

Sich der Notwendigkeit bewusst 
sein, in sozialen Netzwerken die 
Einstellungen zum Schutz der 
Privatsphäre anzuwenden 

4.2.3 

Mögliche Gefahren bei der 

Nutzung von Sozialen Netzwerken 
erkennen, wie: Cyber- Mobbing, 
Cyber - Grooming, irreführende 
oder gefährliche Information, 
falsche Identität, arglistige Links 
oder Nachrichten 

 

Online- Zusammenarbeit 
 

1.1 Grundlegende Kenntnisse 

1.1.1 
Verstehen, dass IKT die Online – 
Zusammenarbeit  ermöglichen 
und fördern kann. 

3.3 Soziale Medien 

3.3.2 

Einstellungen zu Berechtigungen 
oder zur Privatsphäre festlegen 
und ändern, wie: Informationen 
anzeigen oder verbergen; 
Schreibzugriff; Einladungen oder 
Anfragen annehmen, ablehnen 

3.5.1 

Wissen, was eine Online- 

Plattform (VLE: Virtuelle 
Lernumgebung, LMS: Lern-
Management-System)ist. 

3.5.2 

Funktionen einer Lernplattform 
kennen ,wie: Kalender, 
Schwarzes Brett, Chat, 
Bewertungsübersichten 

3.5.3 
Auf einer Lernplattform auf 
Kursinhalte zugreifen. 

3.5.4 
Upload und Download von 
Dateien auf einer Lernplattform 

ausführen. 
 

 
Zum Beispiel geht es >>hier 
 

  

http://www.edugroup.at/praxis/portale/digitale-kompetenzen/digikomp8nms-ahs-unterstufe/unterrichtsbeispiele/detail/was-machst-du-in-deiner-freizeit.html

