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Erstellt von Kristina Skorianz
Fachbezug Biologie
Schulstufe 5. Schulstufe

Handlungsdimension

e Anwenden und Gestalten
e  Wissen und Verstehen

Relevante(r) Deskriptor(en)

2. Informatiksysteme
2.4 Mensch-Maschine-Schnittstelle

e Ich kann verschiedene Moglichkeiten der Interaktion mit
digitalen Geraten nutzen.

3. Anwendungen

3.1 Dokumentation, Publikation und Pradsentation
e Ich kann digitale Texte, Bilder, Audio- und Videodaten in
aktuellen Formaten mit verschiedenen Geraten und
Anwendungen nutzen und gestalten.

3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information
e |ch kann Informationen und Medien im Internet unter

Verwendung unterschiedlicher Dienste und Angebote durch die
Wahl geeigneter Suchbegriffe gezielt recherchieren.

Zeitbedarf

2 UE

Material- und Medienbedarf

Computer, Internet
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Aufgabenstellung 3. Anwendungen 3.1

GeiRReltierchen, Wurzelfu3er, Wimperntierchen, Augentierchen, Pantoffeltierchen... Sie alle haben
eines gemeinsam: sie sind Einzeller.

Erstellt zu jeweils einem Einzeller in Zweier- oder Dreierteams ein Video!

So kdnnte ein solches Video aussehen:

Euglena

https://www.youtube.com/watch?feature=player embedded&v=I121LJ6Lk904

Aufgabe 1: Vorbereitung

Entscheidet euch fir einen Einzeller, den ihr gerne eurer Klasse genauer vorstellen mochtet!
Recherchiert im Internet nach Informationen zu eurem Einzeller!
Uberlegt, wie ihr die Inhalte am besten darstellen kénnt!

Formuliert einen Sprecherlnnen-Text und erstellt geeignetes Anschauungsmaterial!

PwNPE

Aufgabe 2: Probe und Aufnahme

1. Sind die Recherche- und Vorbereitungsarbeiten abgeschlossen, probt die Prasentation! Dabei

sollte jede/r eurer Gruppe einen Teil prasentieren.
2. Nehmt die Prasentation mit einem Smartphone oder Tablet auf!
3. Speichert das Video bzw. ladet es auf die Lernplattform hoch!
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3. Anwendungen 3.1

Aufgabe 3: Anschauen des Videos

Nachdem alle Gruppen ihre Videos fertig aufgenommen haben, kdnnt ihr euch diese nun gemeinsam in
der Klasse anschauen, sie kommentieren und wenn ihr wollt, kdnnt ihr Gber das kreativste Video

abstimmen!
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