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Lehrerlnneninfo

3. Anwendungen 3.1

Erstellt von Digi.komp-Redaktionsgruppe
Fachbezug Deutsch, Informatik
Schulstufe ab der 5. Schulstufe

Handlungsdimension

Anwenden und Gestalten

Relevante(r) Deskriptor(en)

3. Anwendungen
3.1 Dokumentation, Publikation und Prdsentation

Ich kann Dokumente und Prdsentationen unter Einbeziehung von
Bildern, Grafiken und anderen Objekten gestalten.
Ich kann Dokumente und Prdsentationen unter Einbeziehung von
Bildern, Grafiken und anderen Objekten gestalten.

Zeitbedarf

1-2 UE

Material- und Medienbedarf

Computer, Internet
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Aufgabenstellung 3. Anwendungen 3.1

Aufgabe 1: Gefiihlschaos

Lose folgendes LearningApp!

2

Losung uberprifen

Aufgabe

Es herrscht ein Gefiihischaos! Ordne die
einzelnen Begriffe den zutreffenden Bildern zu!

http://LearningApps.org/watch?v=pzaed561k01

Aufgabe 2: Gefiihls-Activity

1. Bildet vier Gruppen und entscheidet per Los, fir welche Geflihlsgruppe ihr zustandig
seid!

2. Gestaltet eine Tonaufnahme in der diese Geflihlsgruppe zum Ausdruck gebracht
wird!
z.B. Streitgesprach, Rap, Dialog,...

3. Speichert eure Datei und prasentiert sie vor der Klasse!
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