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kuvert Stockholm kung Tack! 

Pettersson cykel 

Prillan bill 

fönster Mucklas 

Sven Nordqvist hus 

katt postbud älg köttbullar Findus 
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Fahne 
 

König DANKE 

 
kung Tack! 

Fleischbällchen 
 

Hauptstadt cykel 

köttbullar 
 

Stockholm Fahrrad 

 
Briefträger 

 

 

trollähnliche 
Wesen 

postbud 
 

bill Mucklas 

 

 

katt 
 

älg Pettersson 
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Autor 
 

Sven Nordqvist 
 

kuvert Findus 

 

 
Huhn 

 

fönster 
 

Prillan hus 
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Vorbereitung: 
 Beide Spielpläne laminieren  
 Karten laminieren und zerschneiden 

 
Anzahl der Spieler:  ab 2  
Alter:   ab Leseanfängern einsetzbar 
Erforderlich:  Spielplan 
   Kärtchen  
   Würfel  
   Je Spieler 1 Spielfigur 
 
Vorschläge zu Spielmöglichkeiten: 
   Mit beiden Spielplänen 

Spielanleitung: 
Die beiden Spielpläne (1 und 2) werden (sie sind jeweils Kontrolle des 
anderen!) aufgelegt, die Kärtchen offen (aber nicht zusammenpassend). 
Jeder Spieler würfelt und zieht mit seiner Spielfigur die gewürfelte Anzahl 
an Feldern.  

Als Start des Spiels bietet sich das Feld  an.  
Zum Feld die entsprechende Karte suchen und dazulegen. 
Ziel des Spiels ist, die Kärtchen entsprechend anzulegen. 
 
Variante: Zuordnen 

    Je 1 Spieler hat einen Spielplan. Alle Kärtchen liegen am Tisch. 
Wer hat als erster alle Kärtchen richtig zugeordnet? 
Würfeln nicht vergessen! 
Oder auch ohne würfeln auf Zeit zu spielen. 

 
   Mit einem Spielplan 

Spielanleitung: 
Spielplan 1 mit den blau-gelben Randkästchen 
Jeder Spieler erhält die gleiche Anzahl von Kärtchen (aus beiden 
Varianten). 
Je nach gewürfelter und mit der Spielfigur gezogener Augenzahl wird ein 
Kärtchen dazugelegt, sodass dann das gleiche Kärtchen und auch das 
entsprechende neben dem Spielplan liegen. 
   
 
 
 
 
 

   
kuvert Stockholm 

 
kung Tack! 

Pettersson  Pettersson cycle 

   
Prillan bill 

   
fönster Mucklas 

   Sven 
Nordqvist  

hus 

   
katt postbud älg Köttbullar Findus 
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Variante: Eigenschaften und Besonderes (mündlich oder schriftlich) 
Spielanleitung: 
Spielplan 2  
Spielfigur für jeden Spieler 
Würfel  
 

Start bei  
Je nach gewürfelter und mit der Figur gezogener Augenzahl wird ein 
Satz zum Film oder ein freier Satz gesagt. 
Eigenschaften der handelnden Personen und Tiere sind ebenso gefragt, 
wie Details aus dem Film (etwa: „Das Haus im dem Pettersson und Findus 
wohnen, ist rot“)  
Das Ganze lässt sich auch schriftlich durchführen – auf Kärtchen schreiben, 
umgedreht auf einen Stoß legen, eine Karte nehmen und vorlesen.  
 
Start 

 

Hauptstadt Fahne König Danke! 

Fahrrad 

Huhn 

 

Trollhafte Wesen 

Autor 

  

Briefträger 

 

Fleischbällchen 
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Hauptstadt Fahne König DANKE! 

 
Fahrrad 

Huhn 
 

 

trollähnliche 
Wesen 

Autor 
 

 
Briefträger Fleischbällchen

 
 


