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Handlungsdimension

Anwenden, Bewerten

Relevante(r) Deskriptor(en)

1. Informationstechnologie
1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

e Ich weil}, dass auch im Internet Geschafte abgeschlossen werden
kdnnen und damit Risiken verbunden sind.
2. Informatiksysteme
2.3 Datenaustausch in Netzwerken
e Ich kann grundlegende Dienste im Internet benennen und
nutzen.
3. Anwendungen
3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information
e Ich kann wichtige Informationsquellen im Internet anfiihren, die
fiir meine schulischen und privaten Informationsbedirfnisse
nitzlich und notwendig sind und diese sinnvoll und gezielt
nutzen.
e Ich kann Informationen und Medien im Internet unter
Verwendung unterschiedlicher Dienste und Angebote durch die
Wahl geeigneter Suchbegriffe gezielt recherchieren.
e Ich kann Kriterien flr die Zuverlassigkeit von Informationsquellen
nennen und diese anwenden.
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Aufgabenstellung 2.1 Informatiksysteme: 2.1

Einleitung

Tangram <

https://www.youtube.com/watch?v=6RL49n6DZXc

Aufgabe 1

HIER kannst du Geogebra als App fur mobile Endgerate (z.B. Smartphones, Tablet-PCs) oder auch fur
den Computer kostenfrei downloaden!

1. Erstelle in Geogebra 3 verschieden grol3e Dreiecke anhand der Angaben weiter unten.
2. Erstelle Kopien der Dreiecke, sodass du auf folgende Anzahl kommst:

o 2 xDreieck 1 (groR)

o 1 x Dreieck 2 (mittel)

o 6 xDreieck 3 (klein)

3. Versuche, mindestens eine der Tangram-Figuren mit den Dreiecken zu formen.

Dreieck 1 (groB) — gegeben sind 3 Seitenlédngen

e Konstruiere die drei Eckpunkte fiir ein Dreieck mit folgenden Bestimmungsstiicken:
a=4,24cm,b=4,24cmundc=6cm.
Achte darauf, dass die Punkte auch wirklich A, B und C heiRen. Notfalls musst du die Punkte
umbenennen.

e Nachdem du die 3 Punkte konstruiert hast, klicke auf die Schaltflache , Dreieck1”.

e Verschiebe das erstellte Dreieck, farbe es nach Belieben ein und erzeuge eine Kopie davon, sodass

du gesamt 2 grolRe Dreiecke hast.
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Hilfestellung:

LN

Punkt A:

Erstelle einen beliebigen Punkt A.

Seite c = 6 cm, Punkt B:

Erstelle eine ,Strecke mit fester Lange von Punkt” A aus mit 6 cm Lange, dies ist die Gerade c.
Der so erstellte Punkt ist Punkt B von dem Dreieck.

Seite b=4,24 cm:

Erstelle einen ,Kreis mit Mittelpunkt und Radius”, Mittelpunkt ist Punkt A und Radius ist 4,24 cm.

Das ist die Lange der Strecke b.

Seitea=4,24 cm:

Erstelle einen ebensolchen Kreis mit Mittelpunkt B und Radius 4,24 cm.

Das ist die Lange der Strecke a.

Punkt C:

Erstelle den Schnittpunkt C der beiden Kreise mit dem Werkzeug ,Schneide zwei Objekte”.
Kontrolliere, ob die Punkte A, B und C heifSen. Notfalls musst du die Punkte umbenennen.
Klicke auf die Schaltflache , Dreieck1”.

Farbe das Dreieck (iber die Eigenschaften (rechte Maustaste beim Dreieck).

Verschiebe das Dreieck und erstelle eine Kopie von dem Dreieck.

Dreieck anklicken —im MenU auf , Bearbeiten-Kopieren” und dann auf , Bearbeiten"/, Einfligen”
klicken.

¢ Tangram1.ggh _ (O] x|
Datei i Ansicht F i Eil Fenster Hilfe
B
Al e Bewege 2al
’f BCV ﬂ—_v,‘ ’f’v Wahle oder ziehe ein Objekt (Esc) »
J—IE%I b
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Eingabe: ' ®
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Aufgabenstellung 2.1 Informatiksysteme: 2.1

Dreieck 2 (mittel) — gegeben sind 2 Seitenlangen und ein Winkel

e Konstruiere die drei Eckpunkte fiir ein Dreieck mit folgenden Bestimmungsstiicken:
a=3cm, c=4,24 cm und Winkel R = 45°.
Achte darauf, dass die Punkte D, E und F heiRen. Notfalls musst du die Punkte umbenennen.

e Nachdem du die 3 Punkte konstruiert hast, klicke auf die Schaltflache , Dreieck2”.
e Verschiebe das erstellte Dreieck und farbe es ein.

Hilfestellung:

1. PunktD:
Erstelle einen beliebigen Punkt D.
2. c=4,24cm:

Erstelle eine ,Strecke mit fester Lange von Punkt” D aus mit 4,24 cm Lange, dies ist die Gerade c.
Der so erstellte Punkt ist der Punkt E von dem Dreieck.
3. Winkel B =45°:
Verwende ,, Winkel fester Gr6Re” von Punkt D mit Scheitelpunkt E mit 45° im Uhrzeigersinn.
Der Winkel sollte bei Punkt E sein und nach oben aufgehen.
Erstelle eine Hilfsgerade (Strecke) zwischen Punkt E und Punkt D’.

4. a=3cm: -
Erstelle einen Kreis mit oa.e. smsint Fonster Hie
Mittelpunkt E und Radius 3 -.. AN E B B,
cm. L#c-
5. PunktF:
Erstelle den Schnittpunkt des
Kreises und der Hilfsgeraden, (o )

7. Féarbe das Dreieck beliebig ’* u

ein (rechte Maustaste beim
,Dreieck"/,Eigenschaften").
8. Verschiebe das Dreieck.

dies ist der Punkt F. f
6. Klicke auf die Schaltflache i i *
,Dreieck2”. ’

[, PANS

Eingabe: @

BMB

Bundesministerium ‘\ ROUP Seite |4
fur Bildung o




www.digikomp.at

() BY-5A

Beispiel | 049

Tangram €My digikomp

Digitale Kompetenzen
Informatische Bildung

8

Aufgabenstellung

2.1 Informatiksysteme: 2.1

Dreieck 3 (klein) — gegeben sind 1 Seitenldnge und 2 Winkel

e Konstruiere die drei Eckpunkte fiir ein Dreieck mit folgenden Bestimmungsstiicken:

Winkel a = 45°, Winkel 8 = 45° und Seitenlange c =3 cm.

Achte darauf, dass die Punkte G, H und | heilen. Notfalls musst du die Punkte umbenennen.
e Nachdem du die 3 Punkte konstruiert hast, klicke auf die Schaltflache ,Dreieck3“.

e Verschiebe das erstellte Dreieck, farbe es nach Belieben ein und erzeuge 5 Kopien davon, sodass

du gesamt 6 kleine Dreiecke hast.

Hilfestellung

1. PunktG:
Erstelle einen beliebigen Punkt G.
2. Seitenldange c=3cm:

Erstelle eine ,Strecke mit fester Lange von Punkt” G aus mit 3 cm Lange, dies ist die Gerade c.

Der so erstellte Punkt ist der Punkt H von dem Dreieck.
3. Winkel a =45°:

Verwende ,, Winkel fester GroRe” von Punkt H mit Scheitelpunkt G mit 45° gegen den

Uhrzeigersinn.

Der Winkel sollte bei Punkt G sein und nach oben aufgehen.

Erstelle eine Hilfsgerade (Strecke) zwischen G und H’.

——

4. Winkel R =45°: i
€ Tangram _alle_Dreiecke.ggb

Verwende ,Winkel fester T ————

Fenster Hilfe

GréRe” von Punkt G mit A

Scheitelpunkt H mit 45° im LEc-
Uhrzeigersinn.

Der Winkel sollte bei Punkt
H sein und nach oben

aufgehen.
Erstelle eine Hilfsgerade
(Strecke) zwischen G und H’.
5. Erstelle den Schnittpunkt |
der beiden Hilfsgeraden.
6. Klicke auf die Schaltflache

,Dreieck 3“. .
7. Farbe das Dreieck beliebig o[ [
ein (rechte Maustaste bei
G H
P

,Dreieck"/,Eigenschaften").

8. Verschiebe das Dreieck und
erstelle 5 Kopien von dem
Dreieck, sodass du gesamt 6
kleine Dreiecke hast.

Eingabe:

/\ N\
7A \_T38_J4A, "\ T3B,

£ N\
T3A, \_T38, JAA, "\ T3B,

/N 2N
TR, N\ T8, i T35

Bewege

‘Wahle oder ziehe ein Objekt (Esc)
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