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Fachbezug Englisch, Medienerziehung

Schulstufe ab der 7.-8. Schulstufe

Handlungsdimension Wissen und Verstehen, Anwenden und Gestalten
Relevante(r) Deskriptor(en) 1. Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

e Ich kann Gefahren und Risiken bei der Nutzung von
Informationstechnologien nennen und beschreiben und weifl}
damit umzugehen.

e Ich kenne meine grundlegenden Rechte und Pflichten im
Umgang mit eigenen und fremden Daten: Urheberrecht
(Musik, Filme, Bilder, Texte, Software), Recht auf Schutz
personenbezogener Daten insbesondere das Recht am eigenen
Bild.

3. Anwendungen
3.1 Dokumentation, Publikation und Prasentation

e Ich kann Texte zligig eingeben, diese formatieren, kopieren,
einfligen, verschieben und I6schen.

e Ich kann Texte UGberarbeiten und korrigieren.

e Ich kann Dokumente und Pradsentationen unter Einbeziehung
von Bildern, Grafiken und anderen Objekten gestalten.

e Ich kann digitale Texte, Bilder, Audio- und Videodaten in
aktuellen Formaten mit verschiedenen Geraten und
Anwendungen nutzen und gestalten.

3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information

e Ich kann wichtige Informationsquellen im Internet anfihren,
die fiir meine schulischen und privaten
Informationsbeddirfnisse nitzlich und notwendig sind und
diese sinnvoll und gezielt nutzen.

e Ich kann Informationen und Medien im Internet unter
Verwendung unterschiedlicher Dienste und Angebote durch
die Wahl geeigneter Suchbegriffe gezielt recherchieren.

e Ich kann Kriterien flr die Zuverlassigkeit von
Informationsquellen nennen und diese anwenden.

e Ich kann Informationen im Internet unter Beachtung von
Quellenangabe und Urheberrecht anderen zur Verfligung
stellen.

e Ich kann Daten aus dem Internet in anderen
Anwendungsprogrammen nutzen und weiterbearbeiten.

Zeitbedarf 2 UE

www.digikomp.at

Anmerkung Hier der Link zur Abstimmung auf Kahoot:
https://play.kahoot.it/#/lobby?quizld=d4354051-e56d-4df4-8f54-
32d5e79cebch
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https://play.kahoot.it/#/lobby?quizId=d4354051-e56d-4df4-8f54-32d5e79cebcb
https://play.kahoot.it/#/lobby?quizId=d4354051-e56d-4df4-8f54-32d5e79cebcb
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Task 1 — A golden ticket for the world of chocolate

1. Read the very beginning of "Charly and the Chocolate Factory"!

2. Write which place you would like to visit if you found a golden ticket!

ADMIT
ONE
) <l
Il ONE

3. Enter the fascinating world of chocolate and find out about its background.
- Collect information on chocolate.
- Create a factsheet on chocolate.
- Mind the following ideas on how to find information and on how to mind copyright:
www.cyberbee.com

- So don’t copy and paste! Use your own words.

4. A quiz on chocolate

Task 2 — My own chocolate bar
1. Use a suitable APP to create your own scrumptious chocolate bar.
2. Find a great slogan for it.

3. Make a short video to sell your creation.
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https://smactiveenglish.files.wordpress.com/2010/09/opening-chapter-of-charlie-and-chocolate-factory.pdf
http://www.cyberbee.com/cb_copyright.swf
http://archive.fieldmuseum.org/chocolate/challenge_interactive/challenge-MX-OSX.html
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Task 3 — Book or film? Which medium is more exciting?

1. Do you think that a book or a film is the more exciting medium to learn about a story? Vote for
your favorite on kahoot.it! Ask your teacher for the game pin!

2. Read the chapter on the Chocolate Room. Compare it to the scene in the film. Say which version
you prefer and why.

You can read the chapter ONLINE!

Charlie and,the Chocolate Factory - ‘Land of Candy’ Scene

https://youtu.be/5S AYZGBxkQ
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https://kahoot.it/#/
https://sites.google.com/site/chocolatefactorylibrary/lesson-2/chapter-15---the-chocolate-room
https://youtu.be/5S_AYZGBxkQ
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*) pave Digital or how to fight Net addicts

In the story Mike Teavee is punished for his addiction to TV. See what happens to him.

Mike Teavee

https://youtu.be/RcyyDYuclXk

Continue the story of Dave Digital in which he learns that Internet addiction can be very dangerous.

When Dave Digital switched on his computer,

Bl \\ww.digikomp.at

BMB

Bundesministerium
fiir Bildung

(@)

ROUP Seite |4



https://youtu.be/RcyyDYucIXk

