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Handlungsdimension

Wissen und Verstehen, Anwenden und Gestalten

Relevante(r) Deskriptor(en)

2. Informatiksysteme
2.2 Gestaltung und Nutzung personlicher Informatiksysteme
e Ich kann Informationstechnologien zum (vernetzten) Lernen
einsetzen.
e Ich kann Dateien gezielt speichern und auffinden, nach diesen
suchen und diese 6ffnen (lokal, im lokalen Netzwerk, im Web)
2.4 Mensch-Maschine-Schnittstelle
e Ich kann verschiedene Maoglichkeiten der Interaktion mit
digitalen Geraten nutzen.
3. Anwendungen
3.2 Berechnung und Visualisierung
e Ich verstehe den grundlegenden Aufbau einer Tabelle.
e Ich kann mit einer Tabellenklakulation einfache
Berechnungen durchfiihren und altergemaRe Aufgaben I6sen.
e Ich kann eine Tabelle formatieren.
e Ich kann Zahlenreihen in geeigneten Diagrammen darstellen.
4. Konzepte
4.1 Darstellung von Information
e Ich kann einige Informationen aus dem Alltag kodieren und
dekodieren.
4.3 Automatisierung von Handlungsanweisungen
e Ich kann eindeutige Handlungsanleitungen (Algorithmen)
nachvollziehen und ausfihren.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vidanalysis.free&hl=de
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Aufgabe 1 — Verfolge die Bewegung eines Basketballs

LION oM |

e Offne auf dem Tablet oder Handy das App "Video Physics" (i0S), klicke auf "+" und wihle
"Sample Videos" und dann "Basketball Shot"!

e Verfolge die Wurfbahn des Balls mit dem Fadenkreuz: bewege dich mit den Pfeilen unten an die
Stelle des Videos, an der der Ball die Hand verldsst. Klicke mit dem Fadenkreuz méglichst genau in
die Mitte des Balls und verfolge den Ball so lange, bis er den Boden berihrt!

e Wahle oben "Origin & Scale" und markiere mit der Strecke (2 verbundene Kreise) die GroRe des
Werfers und gib oben den Wert 1.9 m ein!

e Ziehe den Nullpunkt des Koordinatensystems auf den ersten markierten Punkt des Wurfes.

e Klicke rechts oben auf das Grafik Symbol, blattere auf die 2. und 3. Seite, mache 2 Screenshots
deiner x-t und y-t Diagramme und gibt sie ab!
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Vernier Video Physics Overview

My Videos 09/17/2010 13:30:36

https://youtu.be/ugfWRPORSNg

Aufgabe 2 — Analysiere die Grafiken des Basketballwurfs

Klicke in "Video Physics" rechts oben auf das Grafik Symbol - du erhiltst jetzt die Bewegungsdiagramme
des Basketballs.

Offne das Arbeitsblatt, beantworte mit Hilfe der Diagramme die Fragen des Arbeitsblattes und gib das
fertige Arbeitsblatt ab!
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Aufgabe 3 — Analysiere die Daten des Basketballwurfs

e Klicke in "Video Physics" rechts oben auf das Symbol exportieren, wahle "Data File" und dann
"Openin..." "Graphical"!

e Dusiehst jetzt deine Diagramme als neues Experiment! Klicke auf den Schraubenschliissel
("Einstellungen") und wahle "Tabelle"!

e Dusiehst jetzt die aufgezeichneten Daten des Basketballwurfs!

e Klicke rechts oben auf das Symbol exportieren und 6ffne die Datei in einem
Tabellenkalkulationsprogramm!

e Beantworte die Fragen des folgenden Arbeitsblattes mit Hilfe des
Tabellenkalkulationsprogramms!

Zusatz — Das Abbremsen eines Fahrrades

e Filme mit deinem Handy einen Fahrradfahrer beim Bremsvorgang bis zum Stillstand.
e Offne die App "Video Physics" und lade mit "+", "Choose Existing", "Videos" das Video in die App!

e Klicke jetzt mit dem Fadenkreuz moglichst genau auf dieselbe Stelle des Fahrrads z.B. auf die
Radnarbe des Vorderrades!

e Analysiere wie in Aufgabe 1 die Bewegung des Fahrrads mit Hilfe der Grafiken!
e Beantworte und diskutiere folgende Fragen:

Welche Geschwindigkeit hat das Fahrrad vor dem Bremsvorgang?
Wie lange dauert es bis zum Stillstand?
Wie lange ist der Bremsweg?

O O O O

Wovon hangt der Bremsweg ab?
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