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Lehrerlnneninfo

2. Informatiksysteme 2.2 |3. Anwendungen 3.1 | 3.3

Erstellt von XXX
Fachbezug Geschichte
Schulstufe ab der 8. Schulstufe

Handlungsdimension

Wissen und Verstehen
Anwenden und Gestalten

Relevante(r) Deskriptor(en)

2. Informatiksysteme
2.2 Gestaltung und Nutzung personlicher Informatiksysteme
e Ich kann Informationstechnologien zum (vernetzten) Lernen
einsetzen.
3. Anwendungen
3.1 Dokumentation, Publikation und Prasentation
e Ich kann Texte zligig eingeben, diese formatieren, kopieren,
einfugen, verschieben und |6schen.
3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information
e Ich kann Daten aus dem Internet in anderen
Anwendungsprogrammen nutzen und weiterbearbeiten.

Zeitbedarf

2-3 UE
Alternativ Film (43min) als Hauslibung
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Aufgabenstellung 2. Informatiksysteme 2.2 |3. Anwendungen 3.1 | 3.3

Aufgabe 1 - Bildquelle

Beschreibe den historischen Kontext des folgenden Bildes und diskutiere deine Meinung mit deinem
Sitznachbarn/ deiner Sitznachbarin!

Entscheidet euch dann fiir einen historischen Begriff, der das Thema des Lerninhalts (der auf dem Bild
aufbaut) beschreibt!

Aufgabe 2 — Einordnung von Bildquellen
Offne nun das folgende Arbeitsblatt zum Thema Einordnung von Bildquellen! Speichere dann das
ausgefillte Arbeitsblatt auf deinem Computer fiir eine anschlieSende Diskussion ab!

7
w-
" Aufgabe zur Einordnung von Bildquellen

Aufgabe 3 — Persénliche Interpretation einer Bildquelle

Offne die folgende Datei, sieh dir das Bild fiir einige Minuten sehr genau an und mache dir Gedanken
dazu!
Offne danach zusatzlich die Arbeitsaufgabe zum selben Bild, die zu erledigen ist!

"o
" Bildquelle zur Interpretation
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http://aufgabensammlung8.digikomp.at/mod/url/view.php?id=2387
http://aufgabensammlung8.digikomp.at/mod/url/view.php?id=2389
http://aufgabensammlung8.digikomp.at/mod/url/view.php?id=2387
http://aufgabensammlung8.digikomp.at/mod/url/view.php?id=2389
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Aufgabenstellung 2. Informatiksysteme 2.2 |3. Anwendungen 3.1 | 3.3

Aufgabe 4 — Video zur Sklaverei

Schau dir nun das folgende Video zum Thema Sklaverei an und halte deine Eindriicke in einer Mindmap
(WebGreat, Mindmeister, BubblUs) fest.

Unsichtbare Hande - Sklaverei heute

https://youtu.be/OHFx6zzKc0Q
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http://www.webgreat.de/mindmap-erstellen-kostenlos-ohne-anmeldung/
http://www.mindmeister.com/
http://www.bubbl.us/
https://youtu.be/OHFx6zzKc0Q

