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Handlungsdimension

Wissen und Verstehen
Anwenden und Gestalten

Relevante(r) Deskriptor(en)

1. Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft
1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT
e Ich kenne meine grundlegenden Rechte und Pflichten im

Umgang mit eigenen fremden Daten: Urheberrecht (Musik,
Filme, Bilder, Texte, Software), Recht auf Schutz
personenbezogener Daten insbesondere das Recht am
eigenen Bild.

2. Informatiksysteme

2.2 Gestaltung und Nutzung personlicher Informatiksysteme

e Ich kann Dateien gezielt speichern und auffinden, nach diesen
suchen und diese 6ffnen (lokal, im lokalen Netzwerk, im
Web).
e Ich kann Programme starten, darin arbeiten, speichern und
drucken.
e Ich kann Daten zwischen verschiedenen elektronischen
Geraten austauschen.
e Ich kann Daten sichern und kenne die Risiken eines
Datenverlustes.
3. Anwendungen
3.1 Dokumentation, Publikation und Prasentation
e Ich kann Texte zligig eingeben, diese formatieren, kopieren,
einfugen, verschieben und |6schen.
e Ich kann Dokumente und Prasentationen unter Einbeziehung
von Bildern, Grafiken und anderen Objekten gestalten.
3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information
e Ich kann Informationen und Medien im Internet unter
Verwendung unterschiedlicher Dienste und Angebote durch
die Wahl geeigneter Suchbegriffe gezielt recherchieren.
e Ich kann Daten aus dem Internet in anderen
Anwendungsprogrammen nutzen und weiterbearbeiten.
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Aufgabenstellung 3. Anwendungen 3.1 | 3.3

Aufgabe 1 — Erlebnis erzdhlen

Was war eines deiner schonsten Erlebnisse? Hast du vielleicht im letzten Sommerurlaub etwas
spannendes, lustiges, verriicktes oder gefahrliches erlebt? Denke gut nach, versuche dich zu erinnern und
schreibe dann eine Erlebniserzahlung in einem Textdokument!

Was dir beim Schreiben der Erzéhlung helfen kann, sind folgende Fragen:

e Wann und wo geschah es?

e Wer war dabei?

e Was ist genau passiert?

e Wie hast du dich dabei gefiihlt?

e Welche Gedanken gingen dir dabei durch den Kopf?
e Wie endete das Erlebnis?

Achte beim Schreiben auf die Spannungskurve!

Vergiss nicht, den Text immer wieder zwischenzuspeichern!

Aufgabe 2 — Bilder vom Erlebnis

Hast du Bilder von deinem Erlebnis? Dann nimm die Bilder auf einem USB-Stick oder irgendeinem anderen
Speichermedium mit und flige sie von dort in deinem Textdokument ein!

Wenn du keine Fotos hast, dann suche im Internet nach passenden Bildern! Achte dabei unbedingt auf
das Urheberrecht! Bilder mit einer Creative Commons-Lizenz findest du hier:
http://search.creativecommons.org/

Was bedeutet Creative Commons? Bilder du mit dieser Lizenz zur Verfiigung gestellter werden, kénnen
unter bestimmten Bedingungen weiterverwendet werden, ohne dass der Besitzer nochmal ausdriicklich um
Erlaubnis gefragt werden muss. Man sollte aber immer genau nachlesen, was die genauen Bedingungen
sind (z.B. Namensnennung,...)

Speichere anschlieRend die Datei und gib sie ab!
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