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Lehrerlnneninfo

4. Konzepte 4.3

Erstellt von Ginther Schwarz
Fachbezug Informatik
Schulstufe ab der 5.-9. Schulstufe

Handlungsdimension

Anwenden und Gestalten

Relevante(r) Deskriptor(en)

4. Konzepte
4.3 Automatisierung von Handlungsanweisungen
e Ich kann eindeutige Handlungsanleitungen (Algorithmen)
nachvollziehen und ausfihren.
e Ich kann einfache Handlungsanleitungen (Algorithmen) verbal
und schriftlich formulieren.
e Ich kann einfache Algorithmen aus dem Alltag nennen und
beschreiben.
e Ich kann einfache Programme in einer geeigneten
Entwicklungsumgebung erstellen.
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Aufgabenstellung 4. Konzepte 4.3
Einleitung

= &6 Sissivon MYSTYLE&FASHION - »Start codingl«

https://youtu.be/Q3xfhNi8jzA?list=PLHx98SusSxFOKM-l _owtUqJW9IZ7h0Xbb

Aufgabe 1 — Angry Birds

Lose die Aufgaben im Kurs "Angry Birds" und gibt dein Zertifikat ab!

— Programmierstunde i1
DlE
STUDIO

Bausteine

e s

vorwarts bewegen
"1} rechts drehen U v
Zertifikat bitte hier abgeben!
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https://youtu.be/Q3xfhNi8jzA?list=PLHx98SusSxF9KM-l_owtUqJW9lZ7h0Xbb
https://studio.code.org/hoc/1
http://aufgabensammlung8.digikomp.at/mod/assign/view.php?id=3017
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Aufgabenstellung 4. Konzepte 4.3

Aufgabe 2 - Eiskonigin

Lose die Aufgaben im Kurs "Die Eiskonigin" und gib dein Zertifikat ab!

Programmiere mit Anna und Elsa iR

STUDIO

T
cens s sing

nach (YERA drehen um ik Grad
nach {Z7ZEa drehen um [CIkA) Grad

Zertifikat bitte hier abgeben!

Zusatz...

Weitere Programmierumgebungen zum Programmieren lernen:

Lo -
Games
Lowie A2 Se PrOgrRmEere: 100 MOpen  Wetre S rmaitees
Puzzie
Blockly Games
Labynnth Fém
-

® O )

JS-Tesch

Scratch % (— ]
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https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/1
http://aufgabensammlung8.digikomp.at/mod/assign/view.php?id=3019
https://blockly-games.appspot.com/?lang=de
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=getStarted

