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Erstellt von Karin Wallner 

Fachbezug Werken 

Schulstufe ab der 5. Schulstufe 

Handlungsdimension Wissen und Verstehen , Anwenden und Gestalten 

Relevante(r) Deskriptor(en) 2. Informatiksysteme 
2.2 Gestaltung und Nutzung persönlicher Informatiksysteme 

 Ich kann Informationstechnologien zum (vernetzten) Lernen 
einsetzen. 

3. Anwendungen 
3.1 Dokumentation, Publikation und Präsentation 

 Ich kann Texte zügig eingeben, diese formatieren, kopieren, 
einfügen, verschieben und löschen. 

 Ich kann Texte überarbeiten und korrigieren. 

 Ich kann Dokumente und Präsentationen unter Einbeziehung 
von Bildern, Grafiken und anderen Objekten gestalten. 

 Ich kann digitale Texte, Bilder, Audio- und Videodaten in 
aktuellen Formaten mit verschiedenen Geräten und 
Anwendungen nutzen und gestalten. 

3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information 

 Ich kann Informationen und Medien im Internet unter 
Verwendung unterschiedlicher Dienste und Angebote durch 
die Wahl geeigneter Suchbegriffe gezielt recherchieren. 

 Ich kann Daten aus dem Internet in anderen 
Anwendungsprogrammen nutzen und weiterbearbeiten. 

Zeitbedarf 1-2 UE 
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Aufgabe 1 – Erstellen eines Nachschlagewerks 

1. Finde etwas über die Herkunft der Wolle heraus! 

2. Von  welchen Tieren erhalten wir den Rohstoff für die Wolle? 

3. Welche Eigenschaften hat die Wolle? 

4. Beschreibe kurz den Weg vom Tier zur fertigen Wolle! 

Internetseiten, die dich bei der Selbsterarbeitung unterstützen: 

http://www.schub.ch 

http://www.lk-konsument.at 

https://de.wikipedia.org/wiki/Wolle 

5. Fasse die Ergebnisse deiner Recherche in einem geeigneten Programm übersichtlich zusammen! 

6. Drucke deine Datei bei Bedarf aus! 

 

Aufgabe 2 - Quizspiele 

 

http://learningapps.org/tools/140/8/watch?id=p31tehe4n16 

 

  

http://www.schub.ch/fileadmin/customer/f%C3%BCr_Lehrkr%C3%A4fte/Der_Weg_der_Wolle.pdf
http://www.lk-konsument.at/?+Der+Weg+der+Wolle+&id=2500%2C1777172%2C%2C%2Cc2V0PTI%3D
https://de.wikipedia.org/wiki/Wolle
http://learningapps.org/tools/140/8/watch?id=p31tehe4n16
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http://learningapps.org/tools/40/13/watch?id=pbizdzt2t16 

 

 

http://learningapps.org/tools/83/6/watch?id=p34pgqfzt16 

 

http://learningapps.org/tools/40/13/watch?id=pbizdzt2t16
http://learningapps.org/tools/83/6/watch?id=p34pgqfzt16

