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BT’nin Toplumda Onemi

Bilgi teknolojisinin 6nemli uygulamalarini verebilirim.
Bilgisayarlarin insanlarin yerini alamadigi alanlari adlandirabilirim.

BT Kullaniminda Sorumliuluk

Sanal (oyun) aleminde davranis bigimimi tahmin edebilirim.

Bilgi teknolojileri kullaniminda tehlike ve riskleri adlandirip agiklayabilir ve bunlari isleyebilirim.
Sadece internetten tanidigim Kisilerle ilgili riskleri biliyor ve uygulayabiliyorum.

internet yoluyla ticaretin yapilabildigi ve risklerinin bilincindeyim.

internet’te iz birakabildigimin ve teshis edilebilirligimin farkinda olup genelde nasil davraniimasi
gerektiginin bilincindeyim.

Web'de dijital kimlik yapabilir ve manipilasyon olanaklarini tahmin edebilirim.

Kendi ve bagkalarinin verileri hakkindaki temel hak ve yukamliliklerin bilincinde olup: Telif hakki
(Muzik, Filmler, Resimler, Yazilar, Bilgisayar programlari), kisinin kimhgi ile ilgili korunma hakkai,
Ozellikle de kendi resimlerimin korunmasina dikkat edebilirim.

1.3 Gizlilik ve Glvenlik

Bilgisayarin korunmasi hakkinda bazi bilgilere sahibim, gerektiginde basvurabilecedim kisi ve
kurumlardan haberdarim.

internet verilerinde tehdit ve art niyetli programlarin varligini bilmekteyim.

Gizlilik ile veri korumayi ayirt edebilirim.

Gizli verilere erigsimin yasak oldugunun farkinda olup, aksi taktirde cezalandiriimanin s6zkonusu
oldugu bilincindeyim.

1.4 Gelisim ve Kariyer Firsatlan

Bilgi ve iletisim teknolojisi ile bilgisayar biliminin tarihsel gelisimini, genel hatlariyla
tanimlayabilirim.

Bilgisayar biliminin dnemli oldugu meslek gruplarini sayabilirim.

Bilgi teknolojsi i ile ilgili meslek gruplarini adlandirabilirim.
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2 Bilgisayar Bilimi Sistemleri

2.1 Teknik Bilesenler ve Bunlarin Kullanimi

o  Bilgi teknolojilerini(ag) kurarak, egitim amagl kullanabilirim.

e  Glndelik yasantimizda birgok cihazin bilgisayar tarafindan kontrol edildiginin farkinda olup,
bildiklerimin bazilarini sayar ve kullanabilirim.

e Bilgisayar sisteminin 6nemli bolimlerini sayabilir( giris ve ¢ikis cihazlari, merkezi sistem), bunlarin
islevlerini tanimlayabilir ve kullanabilirim.

e  Genel giris cihazlarini gabuk kullanabilirim.

e  Onemli bilegenleri( klavye , fare , yazici , USB cihazlari) dodru birlestirip, hatali baglantilari tez
farkedebilirim.

e  Arama ve hafiza kartlari, hafiza sistemlerinin farkh tdrlerini tanir ve kullanabilirim.

2.2 Tasarim ve Kisisel Bilgisayar Bilimleri Sistemlerinin Kullanimi

Bilgi teknolojilerini(ag) kurarak, egitim amagch kullanabilirim.

Bilgisayar sistemini acip kapatabilirim.

Bilgisayar sisteminde, uygun bir sekilde oturum agip kapatabilirim.

Enerji tasarrufu / bekleme modu hakkinda bilgilere sahibim.

Farkh Yazilim gesitlerini adlandirabilir, uygulama alanlarini dogru yerlestirebilirim.
Birgok uygulama programlarini ve iliskili dosya turlerini adlandirabilirim.

Nesneleri kaydirabilir, kopyalayabilir ve silebilirim.

Sistem dosyalarini diizguin kurar, diizenler ve bigimlendirebilirim.

Dosyalari kaydeder ve bulabilir, bunlari (yerel ag, web Uzerinden) tekrar agabilirim.
Programlari agabilir, onlarla ¢alisip, kaydeder ve baski yapabilirim.

Farkli elektronik cihazlar arasinda veri aligverisi yapabilirim.

Ogrenme platformunu, ayirici 6zellikleriyle, aktif kullanabilirim.

Veri kaybi risklerinin bilincinde olup, verileri kaydedebilirim.

isletim sistemlerini sayabilirim.

isletim sisteminin en énemli gérevlerini agiklar ve calismasi igin gerekli islevleri kullanabilirim.

2.3 Bilisim Aginda Veri Aligverisi

e Yerel ve kuresel aglar arasinda ayrim yapabilir ve veri aligverisi igin bunlari kullanabilirim.

e Bilgisayar’da bilisim agi kurabilirim.

e Bilisim aginin temel 6zellik ve hizmetlerini(6rnegin; dosya, yazdirma ve uygulama hizmetleri)
kullanabilirim.

e Bir agin ana bilegenlerini sayabilirim.

e Internet’te temel hizmetleri tanir ve kullanabilirim.

2.4 insan- Makine —Arabirim

o  Etkilesimi, dijital cihazlar ile, ¢esitli sekillerde kullanabilirim.
o Dijital cihazlar ile etkilesimin,alet’e ve isletim sistemine bagh oldugunu biliyorum.
e  Grafik program kullanim ytzeyinin temel islevini bilirim.
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3 Uygulamalar

3.1 Belgeleme, Yayinlama, Tanitim

° Metinleri hizli bir bigimde girer, sekillendirir, kopyalar, ekler, kaydirabilir ve silebilirim.

e  Metinleri yeniden tasarlayabilir ve dizeltebilirim.

e  Belge ve sunumlari, resimler, grafikler ve degisik objelerle tasarlayabilirim.

o Dijital metinleri, resim, ses ve video verileri kullanarak, farkli cihazlar ve uygulamalar ile glincel
formatlarda tasarlayabilirim.

3.2 Hesaplama ve Gorsellestirme

e  Bir tablonun temel yapisini anlarim.

o  Bilgisayar programi ile, yasima uygun basit hesapmalar yapar ve gorevlerin Ustesinden gelirim.
e  Tablolari bicimlendirebilirim.

e  Satir sayilarini, diyagram‘da uygun listelerde sunabilirim.

3.3 Arama, Secme ve Bilgi Organizasyonu

e  Okul ve 6zel bilgi ihtiyaclarim icin yararl ve gerekli bilgi kaynaklarini internet'te yénetir, hedefleri
amaca uygun ve dogru kullanabilirim.

e Uygun anahtar kelimeler ve farkli hizmetler kullanarak, internet'te bilgi ve medya tizerinde, dogru
arastirma yapabilirim.

e  Bilgi kaynaklarinin guvenilirligi kriterlerini sayabilir ve bunlari uygulayabilirim.

e Internet'ten bilgileri, atif ve telif hakki ile uyumu dikkate alarak,bagkalarina verebilirim.

e Internet'ten verileri, diger uygulama programlari ile kullanabilir ve iglemleri strdirebilirim.

3.4 lletisim ve igbirligi

e  Guncel bilgi ve iletisim sistemlerini yeniden adlandirabilirim.

e  Bilgi paylasimi, tartisma ve isbirligi igin e-posta ve forum kullanabilirim.

e  Sosyal aglari, mantikli ve sorumlu kullanabilirim.

e Internet'te kayitlari ve uygulamalari gergeklestirebilir, kisisel verileri, sorumluluk bilinciyle
kullanabilirim.

e Internet'te davranis tarzlarini dikkate alirim(etiket).
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4.1 Bilgi Gosterimi

Guindelik yasamdan bazi bilgileri kodlayabilir ve ¢dzebilirim.

4.2 Verilerin Organizasyonu

Programlar ile verileri yazabilir, kaydedebilir, diizenler, siralar, verileri arayabilir ve segebilirim.

isleme sirasinda dikkat ediimesi gereken farkl veri tipleri (tamsayi, virgilll sayi, metin, tarih, gerceklik
degeri) oldugunu biliyorum.

Klasor yapilarini anlar ve bazilarini kendim olusturabilirim.

Tablolari degisik uygumalarla olusturup degistirebilirim.

Talimatlarin Otomasyonu

4.4

Acik talimatlari(algoritmalar) anlar ve yurutebilirim.

Basit akis semalarini(algoritma) s6zlu ve yazili ifade edebilirim.
Gundelik hayatin basit algoritmalarini verebilir ve tanimlayabilirim.
Basit programlari, uygun bir gelistirme ortaminda yazabilirim.

Koordinasyon ve Sireclerin Kontroli

Gundelik hayatin sireclerini tanimlayabilirim.

(tercime)Lis. Kamuran Erding 12.01.2015
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