
Thema Autowaschstraße

Dauer ca. 10-30 Min

Altersgruppe ab 10 Jahren

Gruppengröße maximal Klassenstärke

Materialien
Hinweise

Tücher, Massagebälle, Sandsäckchen, Waschlappen, ...
ev. rhythmische Musik

Durchführung

© Stachl-
Astleithner, 
Henschl: 
Startpaket

Alle spielen eine Autowaschanlage, einzelne gehen langsam hindurch. 
Jede/Jeder spielt einen Teil der Autowaschstraße: Bürsten, 
Trockenleder, Shampoodüse, Wasserstrahl, usw. Nacheinander 
kriechen einzelne durch diese Waschstraße.
Die Gruppe wird geteilt und stellt sich gegenüber auf. Es sollen zwei 
Reihen entstehen – eine „Straße“ wird gebildet. Nun knien sich die 
Kinder nieder.
Eine Schülerin/Ein Schüler überlegt sich, welches Auto sie/er ist und 
welches Waschprogramm „bezahlt“ wurde (von Waschen/Trocknen bis 
Luxuswaschprogramm).
Nun fährt das „Auto“ in die Waschstraße und es beginnt mit einem 
sanften „besprühen“ – Schaum – Bürsten – Unterbodenpflege – 
Lackpflege – Trocknen.
Die Kinder der Autowaschstraße übernehmen mit ihren Händen (oder 
den o.a. Materialien) jeweils einen Abschnitt.
Ist das „Auto“ fertig übernimmt die Schülerin/der Schüler die Position 
einer Person am Ende und alle rücken nach, somit ist eine/r vom 
Beginn das nächste „Fahrzeug“.
Die Übung ist zu Ende, wenn alle Kinder einmal „Auto“ gewesen sind.
VARIANTE: Stellt euch vor, ihr seid eine Autowaschanlage, einige sind 
Bürsten, andere Luftdüsen zum Trocknen usw. Die zwei letzten der 
Doppelreihe sind nun Schmetterlinge, die sich in eine Waschstraße 
verirrt haben. Nach der Musik bewegen diese sich durch die 
Waschstraße. Wird eine/einer von einer Bürste o.a. berührt, so 
verwandelt sie/er sich in eine Bürste, und die Bürste, die den 
Schmetterling berührt hat, beginnt am Eingang der Waschstraße als 
Schmetterling. Das Spiel endet, wenn jede/jeder einmal Schmetterling 
war oder wenn die Musik aufhört.
Schönes Massage-Spiel. 
Abschließend erzählen die Kinder, wie es ihnen gefallen hat.


