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Jeder wird sich bei einigem Nachdenken an Erziehungssprüche 
erinnern, z.B.: Wer nicht hören will ... Solange du deine Beine ..., 
Musst Du selbst wissen, ich rede dir nicht rein... Solche Sätze lassen 
sich in gespielte Szenen  umsetzen, in denen die Sätze einfach 
enthalten, erläutert oder karikiert sind. Ein Gespräch über Sinn und 
Unsinn solcher Sätze schließt sich organisch an.
Variante: Eine Familienszene wird vorgespielt. Immer wenn Vater oder 
Mutter einen eingeplanten Spruch sagen sollen, machen sie eine 
Pause und lassen das Publikum raten und sagen, was für ein Spruch 
jetzt "dran wäre".


