
LAURIACUM
DAS SPIEL ZUR OBERÖSTERREICHISCHEN LANDESAUSSTELLUNG 2018

ANLEITUNG

Schneide die 4 Teile des Spielplans aus und klebe sie so auf einen festen Karton auf,
dass sie zusammen den gesamten Spielplan (40 x 40 cm ) ergeben. 
Dann brauchst du nur noch einen Würfel (wenn möglich mit römischen Zahlen) 
und 4 verschiedenfärbige Spielkegel.

II

IVIII

I

I  Bleib stehen und genieße die schöne 
Lagerhauptstraße, die VIA PRINCIPALIS! Setze 1x aus!

II        Du gönnst dir ein paar Stunden im Lagerbad. 
Setze 1x aus!

III         Du bist zum Wachtdienst auf der Legionsmauer 
eingeteilt. Geh zur PORTA PRAETORIA PP !

IV  Dein Schild ist kaputt und muss repariert werden. 
Geh zur Waffenschmiede W !

V  Du hast dich verletzt und musst dich im Militärspital, 
dem VALETUDINARIUM, behandeln lassen. Geh dorthin VA ! 

VI  Hier stinkt es! Du gehst an einer verstopften 
Abflussrinne vorbei. Geh 4 Felder vor!

VII  Du hast Feierabend und besuchst die Taverne T

in der Zivilstadt. Geh zur PORTA PRINCIPALIS SINISTRA.

VIII  Du bist im Wohnhaus des Kommandanten ein -
ge laden. Es befindet sich dort, wo heute die Basilika 
St. Laurenz steht. 
Geh vor bis zur PORTA DECUMANA PD !

IX  Jeder Legionär muss sich sein Essen selbst zubereiten. 
Du sitzt in deiner Kaserne und kochst einen 
Getreidebrei. Setze 1x aus!

X  Heute ist der Geburtstag des Kaisers. 
Du darfst noch einmal würfeln!

IDEE: Mag. Inge Friedl, ILLUSTRATION+GRAFIK: michael gletthofer

SPIELREGELN
LAURIACUM ist ein Spiel für maximal 4 Personen. Ort 
des Geschehens ist das antike Legionslager LAURIA-
CUM, die Spieler schlüpfen in die Rolle 
der Legionäre und wandern als solche durch 
die Straßen des Lagers.

Jeder Spieler, jede Spielerin startet mit einer anders-
farbigen Spielfigur auf dem Feld vor der PORTA 
PRINCIPALIS DEXTRA. Wer die höchste Augenzahl 
würfelt, darf beginnen. Kommt man zu einem Feld mit 
römischer Ziffer, muss die entsprechende Anweisung 
befolgt werden. Sieger ist, wer als Erster das Ziel im 
zentralen Kommandogebäude (PRINCIPIA) erreicht hat.

*Der Würfel ist gefallen
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LAURIACUM
DAS SPIEL ZUR OBERÖSTERREICHISCHEN LANDESAUSSTELLUNG 2018

II

IVIII

I

I  Bleib stehen und genieße die schöne 
Lagerhauptstraße, die VIA PRINCIPALIS! Setze 1x aus!

II        Du gönnst dir ein paar Stunden im Lagerbad. 
Setze 1x aus!

III         Du bist zum Wachtdienst auf der Legionsmauer 
eingeteilt. Geh zur PORTA PRAETORIA PP !

IV  Dein Schild ist kaputt und muss repariert werden. 
Geh zur Waffenschmiede W !

V  Du hast dich verletzt und musst dich im Militärspital, 
dem VALETUDINARIUM, behandeln lassen. Geh dorthin VA ! 

VI  Hier stinkt es! Du gehst an einer verstopften 
Abflussrinne vorbei. Geh 4 Felder vor!

VII  Du hast Feierabend und besuchst die Taverne T

in der Zivilstadt. Geh zur PORTA PRINCIPALIS SINISTRA.

VIII  Du bist im Wohnhaus des Kommandanten ein -
ge laden. Es befindet sich dort, wo heute die Basilika 
St. Laurenz steht. 
Geh vor bis zur PORTA DECUMANA PD !

IX  Jeder Legionär muss sich sein Essen selbst zubereiten. 
Du sitzt in deiner Kaserne und kochst einen 
Getreidebrei. Setze 1x aus!

X  Heute ist der Geburtstag des Kaisers. 
Du darfst noch einmal würfeln!

IDEE: Mag. Inge Friedl, ILLUSTRATION+GRAFIK: michael gletthofer

SPIELREGELN
LAURIACUM ist ein Spiel für maximal 4 Personen. Ort 
des Geschehens ist das antike Legionslager LAURIA-
CUM, die Spieler schlüpfen in die Rolle 
der Legionäre und wandern als solche durch 
die Straßen des Lagers.

Jeder Spieler, jede Spielerin startet mit einer anders-
farbigen Spielfigur auf dem Feld vor der PORTA 
PRINCIPALIS DEXTRA. Wer die höchste Augenzahl 
würfelt, darf beginnen. Kommt man zu einem Feld mit 
römischer Ziffer, muss die entsprechende Anweisung 
befolgt werden. Sieger ist, wer als Erster das Ziel im 
zentralen Kommandogebäude (PRINCIPIA) erreicht hat.

*Der Würfel ist gefallen
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LAURIACUM
DAS SPIEL ZUR OBERÖSTERREICHISCHEN LANDESAUSSTELLUNG 2018

II

IVIII

I

I  Bleib stehen und genieße die schöne 
Lagerhauptstraße, die VIA PRINCIPALIS! Setze 1x aus!

II        Du gönnst dir ein paar Stunden im Lagerbad. 
Setze 1x aus!

III         Du bist zum Wachtdienst auf der Legionsmauer 
eingeteilt. Geh zur PORTA PRAETORIA PP !

IV  Dein Schild ist kaputt und muss repariert werden. 
Geh zur Waffenschmiede W !

V  Du hast dich verletzt und musst dich im Militärspital, 
dem VALETUDINARIUM, behandeln lassen. Geh dorthin VA ! 

VI  Hier stinkt es! Du gehst an einer verstopften 
Abflussrinne vorbei. Geh 4 Felder vor!

VII  Du hast Feierabend und besuchst die Taverne T

in der Zivilstadt. Geh zur PORTA PRINCIPALIS SINISTRA.

VIII  Du bist im Wohnhaus des Kommandanten ein -
ge laden. Es befindet sich dort, wo heute die Basilika 
St. Laurenz steht. 
Geh vor bis zur PORTA DECUMANA PD !

IX  Jeder Legionär muss sich sein Essen selbst zubereiten. 
Du sitzt in deiner Kaserne und kochst einen 
Getreidebrei. Setze 1x aus!

X  Heute ist der Geburtstag des Kaisers. 
Du darfst noch einmal würfeln!

IDEE: Mag. Inge Friedl, ILLUSTRATION+GRAFIK: michael gletthofer

SPIELREGELN
LAURIACUM ist ein Spiel für maximal 4 Personen. Ort 
des Geschehens ist das antike Legionslager LAURIA-
CUM, die Spieler schlüpfen in die Rolle 
der Legionäre und wandern als solche durch 
die Straßen des Lagers.

Jeder Spieler, jede Spielerin startet mit einer anders-
farbigen Spielfigur auf dem Feld vor der PORTA 
PRINCIPALIS DEXTRA. Wer die höchste Augenzahl 
würfelt, darf beginnen. Kommt man zu einem Feld mit 
römischer Ziffer, muss die entsprechende Anweisung 
befolgt werden. Sieger ist, wer als Erster das Ziel im 
zentralen Kommandogebäude (PRINCIPIA) erreicht hat.

*Der Würfel ist gefallen
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LAURIACUM
DAS SPIEL ZUR OBERÖSTERREICHISCHEN LANDESAUSSTELLUNG 2018

II

IVIII

I

I  Bleib stehen und genieße die schöne 
Lagerhauptstraße, die VIA PRINCIPALIS! Setze 1x aus!

II        Du gönnst dir ein paar Stunden im Lagerbad. 
Setze 1x aus!

III         Du bist zum Wachtdienst auf der Legionsmauer 
eingeteilt. Geh zur PORTA PRAETORIA PP !

IV  Dein Schild ist kaputt und muss repariert werden. 
Geh zur Waffenschmiede W !

V  Du hast dich verletzt und musst dich im Militärspital, 
dem VALETUDINARIUM, behandeln lassen. Geh dorthin VA ! 

VI  Hier stinkt es! Du gehst an einer verstopften 
Abflussrinne vorbei. Geh 4 Felder vor!

VII  Du hast Feierabend und besuchst die Taverne T

in der Zivilstadt. Geh zur PORTA PRINCIPALIS SINISTRA.

VIII  Du bist im Wohnhaus des Kommandanten ein -
ge laden. Es befindet sich dort, wo heute die Basilika 
St. Laurenz steht. 
Geh vor bis zur PORTA DECUMANA PD !

IX  Jeder Legionär muss sich sein Essen selbst zubereiten. 
Du sitzt in deiner Kaserne und kochst einen 
Getreidebrei. Setze 1x aus!

X  Heute ist der Geburtstag des Kaisers. 
Du darfst noch einmal würfeln!

IDEE: Mag. Inge Friedl, ILLUSTRATION+GRAFIK: michael gletthofer

SPIELREGELN
LAURIACUM ist ein Spiel für maximal 4 Personen. Ort 
des Geschehens ist das antike Legionslager LAURIA-
CUM, die Spieler schlüpfen in die Rolle 
der Legionäre und wandern als solche durch 
die Straßen des Lagers.

Jeder Spieler, jede Spielerin startet mit einer anders-
farbigen Spielfigur auf dem Feld vor der PORTA 
PRINCIPALIS DEXTRA. Wer die höchste Augenzahl 
würfelt, darf beginnen. Kommt man zu einem Feld mit 
römischer Ziffer, muss die entsprechende Anweisung 
befolgt werden. Sieger ist, wer als Erster das Ziel im 
zentralen Kommandogebäude (PRINCIPIA) erreicht hat.

*Der Würfel ist gefallen
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