Grubel-Krume|

Name: Pentominos

Dauer: ca. 5 Minuten

Betriebssystem: Internetbrowser F i g u re n I eg e n p b u nt g e m a C h t!

Bildungsstufe: ab der 3. Schulstufe

Besonderer Hinweis:

erfordert Flash 1. Scanne den QR-Code ein und rufe die Internetadresse auf.

Internetadresse: ) ) ] ) ] ) ]
http://www.mathe-online.at/materia 2. Experimentiere mit dem Programm: Verschiebe die Pentominos und drehe sie
lien/Franz.Embacher/files/Pentominos auf dem Spie|fe|d.

3. Setze beliebige Figuren zusammen.

4. Versuche die Aufgaben zu losen.

Viel Spaf3 beim Losen der Aufgaben!

Bildung und Frauen
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