Hot Potatoes

Erstellen von

Arbeits-
materialien
mit
INHALTSVERZEICHNIS
1 EINLEITUNG ..., 3
2 MODULUBERSICHT ...ttt ettt eeaneas 3
3 GRUNDLEGENDE SCHRITTE ..o 3
3.1 Sprachdatei laden ... 4
3.2 Eingabe der Daten ... 5
3.3 Kopieren der Ubungen in ein Textverarbeitungsprogramm............c..c.......... 6
3.4  Konfiguration der AuSQabe..........cccoooiiiiiiiiiici e 6
3.4.1 TItel/ANWEISUNGEN ... 6
3.4.2 Meldungen/Kommentare............ooovieuiiiiiiiiee e 7
3.4.3 SChaltflACNEN ... e 7
3.4.4 Erscheinungsbild..........c.oiii i 7
3.4.5  BegletteXt .......ueiiiiiiiii e 8
3. 4.6 SONSHUGES .ooeeiiiii i e 8
3.5  Erstellung von Webseiten............oooooiiiiiiiiiiiiii 8
4 EINFUGEN VON GRAFIKEN ......cccooiieiiiteiteceeeeeee e ee e 9
5 KURZBESCHREIBUNG DER MODULE ........cccuuiiiiiiiiaiiiiiieeeee e 9
51 JBC —EIiNgabelbung .........ooomiiiiiii e 9
52  JBC — MURIPIE-ChOICE .....eeeiiiiieiieieieeee e 10
5.3  JMIX = Ubung zur SatzstellUNg ...........coeeeeeeeeeee e, 10
5.4  JCROSS — KreuzwortratSel ......... oo 10
55 JMATCH — ZuordnungSUDUNG.........iiiiieiiiiieiiee e et 11
5.6 JCLOZE — Einsetz- bzw. Luckentextibung ..........cccccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnn. 12
6  NEUE UBUNGEN........ooi oottt ete e ae e anes 12
6.1 Memory —JmatCh.........ooooiiiiiiiii 12
6.1.1 Bendtigte Datei........ccoovvieiiiiiii e 12
6.1.2  Erstellen von UDUNGEN .........cc.oveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 12
6.1.3  Ausgabe KONfIQUIIEIeN ..........ccoiiii i 12
6.1.3.1 Titel/ANWEISUNGEN......coiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 13
6.1.3.2 Ruckmeldungen/HINWEISE............coeiiiiiiiiiiiiiiciecceeeeeeee e 13
6.1.3.3 Erscheinungsbild......... ... 13
6.1.4  Erstellen der HTML-Seite........ccoovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 13
6.1.5 Standardeinstellung wiederherstellen .............cccccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee, 14
6.2 Luckentext mit Dropdownfeld — JCIOZE ..........coueeiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 15
6.2.1 Benotigte Dateien............ooviii 15
6.2.2  Erstellen der UDUNGEN .........c.ooeieeieeee et 15
6.2.3  Ausgabe KONfIQUIIEIEN ..........ouiiiiiiiiiiiiiiiiieeieieeeee e 15
6.2.3.1 TItel/ANWEISUNGEN ... 15
6.2.3.2 Meldungen/Kommentare.............ccccoiiiis 15
6.2.3.3 Schaltflachen ... 15
6.2.3.4 Erscheinungsbild und Begleittext .............ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 15
6.2.4  Erstellen der HTML-Seite........ccovvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 15
6.3  Zuordnungsubung mit Einleitungsseite — JMatch...............ccoooooiiinnin. 16
6.3.1 Bendtigte Datei........ccooevieiiiiiiii e 16
6.3.2  Erstellen der UDUNGEN ..........c.ooveviieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 16

Manfred Baumgartner 2002 Seite 1 von 20



Hot Potatoes

6.3.3  Ausgabe KONfIQUIIEIeN ..........cooiiiiiiiiiicce e 16
6.3.3.1 Titel/ANWEISUNGEN......coiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 16
6.3.3.2 Hinweise/RUcCKkMelduNg...........oovuiiiiiiiiiiicce e 16
6.3.3.3 SchaltflaChen ... 16
6.3.3.4 AUSSENEN ..o 16

6.3.4 Erstellen der HTML-Seite........coooeiiiiiie e, 17

6.4  Ubersetzung — JQUIZ........c.cc.ooueoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 17

6.4.1 Benotigte Datei............ooovvviiiiiii 17

6.4.2  Erstellen der UDUNGEN ........cc.ooeiieieeeeeeeee et 17

6.4.3  Ausgabe KONfIQUIIEIEN ..........ouiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeeee e 17
6.4.3.1 TItel/ANWEISUNGEN ... 17
6.4.3.2 Meldungen/Kommentare.............ccccomiiiies 18
6.4.3.3  SChaltflACNEN .......ueiiiii e 18
6.4.3.4 Erscheinungsbild........ ... 18
6.4.3.5 SONSHGES ... ———————————— 18

6.4.4 Erstellen der HTML-Seite........coooeiiiiiiee e 18

6.5  Flash Cards........ooooiii 18

6.5.1 Benotigte Datei............ooovviiiiiiiii 18

6.5.2 Erstellen der Karten ... 19

6.5.3  Ausgabe KONfIQUIIEIeN ..........cooiiiiiiiiiiiice e 19
6.5.3.1 Erscheinungsbild......... ... 19

6.5.4 Erstellen der HTML-Seite........cooovoiiiiiiiiieeeeeeeeee 19

6.5.5 Hinweise zu den Schaltflachen ..., 20

Manfred Baumgartner 2002 Seite 2 von 20



Hot Potatoes

1 EINLEITUNG

Die Hot Potatoes Programmgruppe umfasst sechs Module zur Erstellung interaktiver,
web-basierter Ubungen verschiedener Typen.

Zusétzlich kdnnen die erstellten Ubungen in die Zwischenablage kopiert werden, um
sie in ein Textverarbeitungsprogramm einzufugen.

Die Ubungen nutzen JavaScript und bendtigen den Netscape Navigator oder den
Internet Explorer ab Version 3 flir Windows oder Mcintosh.

Die Module arbeiten mit dem erweiterten Zeichensatz, so dass Ubungen in allen
Sprachen erstellt werden kdnnen, die auf dem romanischen Zeichensatz beruhen,
also Franzdsisch, Englisch, Deutsch und viele andere europaische Sprachen.

JavaScript, nein danke?! — Keine Angst, Sie als ,Autor® brauchen dariber nichts zu
wissen. Sie geben die Daten ein — Texte, Fragen, Antworten, Rickmeldungen, etc. —
und das Programm erstellt die Web-Seiten fur sie.

JavaScript, hurra! — Die Programme sind so konzipiert, dass Sie sie fast vollstandig

an lhre Bedurfnisse anpassen kdnnen, wenn Sie Uber entsprechende Kenntnisse in
HTML oder JavaScript verfugen.

2 MODULUBERSICHT

@® Multiple-Choice

@ Eingabelubung

® Ubung zur Satzstellung (,schitteln®)
@ Kreuzwortratsel

® Zuordnungsubung

® Einsetzibung

3 GRUNDLEGENDE SCHRITTE

e Sprachdatei laden (optional)
e Titel der Aufgabe festlegen
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e Eingabe der Daten (Fragen, Antworten, usw.)
e Konfiguration der Ausgabe (Beschriftung der Schaltflachen, Lesetext, usw.)
e Erstellen der Web-Seiten (Ubertragen der Ubungen in HTML-Seiten)

Setzen Sie den Mauszeiger in die Bearbeitungsfelder und Sie erhalten
einen Hinweis! |

Titel | v

Geben Sie den Titel der Aufgabe ein
™la | =

TIPP

3.1 Sprachdatei laden
Uber die Meniileiste lassen sich die programmspezifischen Befehle ansteuern und
ausfuhren:

o Klicken Sie das Meni mit der Maus an.

e Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf den Menubefehl Interface| im

ausgeklappten Menii. Uber den Eintrag |Load Interface file| kdnnen Sie die
gewunschte Sprachdatei laden.

& JBC: [Untitled]
Eile Edit Inzett Manage Questions | Optiaris  Help

S E EI T f=k | s Eﬂ Configure Dutput | ? |
{8y Edit Raw HTML
vV | ¥ Font...
tle S :
(o) | Toolbar Dptions
r = [g Beload config info from file
h - % Interface @i Load interface file
e % Translate the interface
r % Answers ‘ BB Reset default interface
g JBC: [Unbenannt] I =] B3 | g
Datei  Bearbeiten Einfliigen  Fragenwerwaliung rﬁte_llungen. Hilfe "&_v‘_
| N HE < = | o B susaabe konfigurisren | L 4
L a a3 Bearbeitung der Seite in HTHL
f s
c F°F Schiiftart
h EI_ Einstellungen fur Symbolleiste
h i (g Einztellungen aus Datel wiederherztellen |
E| El-:lgl-3rnrru:nl:nEIfI-'Ei-::}'lE L4 @} Sprachdatel laden
e i pe————— % Ubersetzung der aktuellen & prachdatei
r A—| | Lt'isungen ‘ ‘ Feedb: @ Standardzprache wiederherstellen
TIPP Die Sprachdatei [Dateiname: deutsch5/Dateityp: Hot Potatoes interface
files (*.hif)] finden Sie im Verzeichnis Programme - hotpot5.
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3.2 Eingabe der Daten

zurlick >

Mit der Erstellung einer Ubung mit JQuiz wollen wir mit der schrittweisen Anleitung
fortfahren, um Sie mit der grundlegenden Konzeption vertraut zu machen.

1H.’.llluiz: [Unbenannt]

[ratei  Bearbeiten Einfigen  Fragenwerwaltung  Einstellingen Hilfe

!IEI

iﬂ@&;gﬁl@ﬁ* | @ i A | @#ﬁﬁm)/@_| Ziintgeben
A

Titel Ubung der Anleitung

Frage(n)
eingeben

Wie viele Module umfasst das Programm Hot Potatoes? <&

nachste/
vorige

- Antworten
F i eingeben
e Lésungen // ‘

/
sechs 7
| 4

1
2 B
3

8

| |Eunfig: german_fur_ki_d;:.:;f _

TIPP Mit der 5| Tabulatortaste kommen Sie ,bequem™ von Eingabefeld zu

Eingabefeld.

Starten Sie JQuiz, geben Sie einen Titel, eine Frage sowie zwei Antworten ein

(s. oben).

Beachten Sie, dass zwei Varianten als Antwort eingegeben wurden: Das Wort
,sechs” und die Zahl ,6“. Das heil’t, dass beide Alternativen vom Programm als

richtig akzeptiert werden.

Uber die Pfeiltasten (Q 1) kommen Sie zur Eingabemaske der ndchsten Frage bzw.

zur vorigen Frage zurlck.

Nachdem Sie die Daten eingegeben haben, sollten Sie die Arbeit speichern. Jedes
Programm von Hot Potatoes speichert die Daten in einem eigenen Format:

e Dbei JQuiz ist es die Endung ,jqz".

Das Speichern ist wichtig, weil die Programme Anderungen nicht tiber Webseiten
vornehmen konnen. Es mussen die Daten geladen, bearbeitet und neue Webseiten
erzeugt werden. Nach dem Speichern erscheint der ,Dateiname® als Bezeichnung in

der Titelleiste.
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Dateiname in der Titelleiste

m.’.lﬂuiz: C:xEigene DatelensL AP Informatik\test jqz

Dater Bearbeiten  Ejnfugen  Fragenwenwaltung  Engtellungen  Hilfe |

3.3 Kopieren der Ubungen in ein Textverarbeitungsprogramm

An dieser Stelle kénnen die Ubungen in die Zwischenablage kopiert werden und
dann in ein Textverarbeitungsprogramm eingefligt werden, um z.B. einen
Schittelsatz usw. — je nachdem welches Modul Sie verwenden — zu erhalten.
Zwei Moglichkeiten stehen zur Verfugung:

e Klick in der Menlileiste auf [Dateil > [Export zum Drucken|

e Klicken Sie auf das Symbol

3.4 Konfiguration der Ausgabe

Wenn ein Hot Potatoes-Programm Webseiten erzeugt, werden dabei drei
Ressourcen kombiniert:

a) Die eingegebenen Daten

b) Die Konfigurationseinstellungen

c) Eine Gruppe von Quelldateien (source files) oder Vorlagen mit der Struktur
der Webseiten.

Den Umgang mit den Daten haben Sie bereits kennengelernt. Im nachsten Abschnitt
befassen wir uns mit der Konfiguration.

Uber die Schaltflache Einstellungen| > Ausgabe konfigurieren| kommen Sie zur
Konfigurationsdatei der Module.

,.'f F.onfigurationsdatei: C:\Programme\hotpotbhgerman_ for_kids. cfg

Bearbeiten  Einfugen

| TiteliAnweisungen | Meldungeni<ommentare | Schattfachen | Erscheinungshild | Begleittext | St 4]

Es handelt sich um eine Sammlung von Bezeichnungen, Anleitung zur Durchfuhrung
der Ubungen, Beschriftung der Schaltflachen, Angabe der Adressen (Links) von
weiteren Ubungen usw.

Zum Beispiel enthalten alle Ubungen dieser Anleitung eine Schaltflache mit der
Beschriftung ,Prufen®, so das die Schulerlnnen ihre Antworten kontrollieren kdnnen —
Feedback.

Diese Beschriftung muss nicht fir jede Ubung geandert werden, also braucht man
sie nicht mit den Daten zu speichern. Trotzdem ist es manchmal erforderlich,
Anderungen vorzunehmen, z .B. um Ubungen in einer anderen Sprache zu erstellen.
Im folgenden werden die verschiedenen Register naher erlautert.

3.4.1 Titel/Anweisungen

e Untertitel der Ubung
e Anweisungen
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3.4.2 Meldungen/Kommentare

Hier haben Sie z.B. die Moglichkeit mit der Aktivierung des Kontrollkastchens die
Liste der richtigen Worter oder andere Losungen anzuzeigen.

v Andere Losungen anzeigen

3.4.3 Schaltflachen

v Liste der richtigen Wiarer anzeigen

Neben der Aktivierung bzw. Beschriftung von Schaltflachen haben Sie hier die
Madglichkeit die Navigation festzulegen, d.h. Sie bestimmen die Schaltflachen
e ,Nachste Aufgabe“

Inhalt”

e Zurlck zum
e  Zurlck"
Mit einem
TIPP

Ubung:

Klick auf die Schaltflache

(= Durchsuchen...

konnen Sie den

URL festlegen. Beachten Sie auch das Verzeichnis der nachsten

.

3.4.4 Erscheinungsb

ild

LURL der Hintergrundgrafik; I

&= Durchsuchen..”

Ausgabeschriftart: IGeneva,Arial
Title

Tex texd tend texd tend texd tewd tend texdt
tet tend tend texd tend texd text tend texdt
text

Hyperlink
Wisited hypetlink

~Grifie des ohersten Rahmens

Ir " Pixel ‘
i+ Prozent

Farbe der Mavigationsleiste: W‘ﬁj

Hintergrundfarbe der Seite: W{-\j

Titelfare: [F000033 =)

Hintergrundfarbe der Ubung: Wﬂ

Linkfarbe: [F000FF =

Farhe filr hesuchte Links: W -

[& vorschau 4——}7

Textrarbe: [#000000 —

Hier klicken, um aus der Farbpalette

auszuwahlen

I einen relativen Link anzulegen, geht daz Programm davon aus, das die
HTL-D atei am gleichen Ortwie die Lbrigen Dateien gespeichert wird.

Hintergrundgrafik
einfigen

Hier klicken,
um aus der Web-Farbpalette
auszuwahlen

Hier klicken, zur Aktualisierung
der Vorschau

Manfred Baumgartner 2002

Seite 7 von 20




Hot Potatoes

TIPP Farben aus der Web-Farbpalette verwenden:
e Klicken Sie auf die Schaltflache ,,colours".
e Markieren Sie den Farbcode Ihrer gewahlten Farbe und kopieren Sie diesen.
e Im Register Erscheinungsbild setzen Sie den Cursor in das Eingabefeld der
gewlinschten Farbe.
 Uber den Befehl ,Einfiigen® wird der kopierte Farbcode eingefiigt
e Klicken Sie auf Vorschau um das Erscheinungsbild der HTML-Seite zu sehen.

3.4.5 Begleittext
Durch Einfugen bzw. Anzeigen eines Begleittextes ist die Moglichkeit der
Differenzierung gegeben.
e Klicken Sie in der Menileiste auf - im ausgeklappten Meni auf
Begleittext hinzufiigen| klicken.

Neben der Eingabe eines Texts haben Sie auch die Mdglichkeit eine externe Datei
als Begleittext einzuschlie3en (,allerdings nur ein HTML-Datei").

3.4.6 Sonstiges

In diesem Register kdnnen verschiedene, optionale Einstellungen wie Anzahl der
Fragen pro Seite oder die Berlcksichtigung der Gro3-/Kleinschreibung, usw.
vorgenommen werden.

Wenn Sie alle Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie auf , um in
das Programm zurtckzukehren. Dabei werden Sie gefragt, ob die Anderungen
gespeichert werden sollen oder nicht.

3.5 Erstellung von Webseiten

Der letzte Schritt ist die Erstellung der Web-Seite aus Ilhren Daten. Drei
Maoglichkeiten bietet das Modul:

o Klick auf in der Meniileiste > [Export zu Webseite]

e Kilick auf das Symbol -
e Dricken der Taste

Geben Sie unter Angabe des Speicherortes der Seite einen Dateinamen (=
Kleinschreibung - keine Umlaute).

Das Programm erzeugt drei Dateien, die folgende Aufgaben haben:
® Die Start-Seite, welche die Einteilung der Rahmen und die zu ladenden
Seiten beschreibt. Diese Seite ist auch der ,Anker” fir Verweise von
anderen Seiten.

@ Eine Seite deren Inhalt im oberen Rahmen einer Ubung erscheint, wenn
diese zum ersten Mal in den Browser geladen wird. Sie enthalt eine
Begriflung und eine Anleitung fur die Ubung.

® Eine Code-Datei, die alle Fragen und Anweisungen zur Durchfuhrung
und Funktion der Ubung enthalt.
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Alle Programme von Hot Potatoes arbeiten nach diesem Verfahren bis auf JMatch
(=Zuordnungsubung), welches nur eine Datei erzeugt.

Klicken Sie hier um die ,test-Web-Seite* im Internetexplorer zu sehen:
Die ,test-Web-Seite” erstellt mit JQuiz:

-‘:= nachsts Ubung - VerbleibendeZeit:'|0351

Schreibe deine Antwart und Klicke auf"priifen”.
Brauchst du Hilfe, klicke auf"Tipp" fir einen
Buchstaben.

Hot Potatoes
Ubung zur Anleitung

Hot Fotatoes umfasst sec_hs Prngrammmq.dule Zur
Erstellung web-hasierter Libungen, Diese Llhung zur

10 e W e e Anleitung wurde mit dem Modul "JGuiz! erstellt.

Potatoes?

f—

Priifen 1 Tippj Zeige die Antwart I

<=| nachste Ubung

4 EINFUGEN VON GRAFIKEN

Grundsatzlich ist es moglich in die Eingabefelder Grafiken einzufligen. Damit das
wirklich gut funktioniert— vor allem bei den Web-Seiten — und um die Ubersicht nicht
zu verlieren, empfehle ich das Anlegen von Ordnern, im Speziellen einen Ordner
~grafik“, wo diese gespeichert werden.
Beachten Sie bitte:
¢ Um einen relativen Link anzulegen, geht das Programm davon aus, das
die Datei, Grafik, ..., am gleichen Ort wie die ubrigen Dateien gespeichert
wird.

Um eine Grafik einzufiigen haben Sie zwei Mdglichkeiten:
e Klick Mentileiste [Einfiigen| > |Grafik| > |Grafik aus Datel|

e Klick Symbolleiste >

Klicken Sie hier um eine Testseite zu sehen: luebung grafik.htm|

5 KURZBESCHREIBUNG DER MODULE

5.1 JBC - Eingabeiibung
Information = siehe 3.2
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5.2 JBC - Multiple-Choice

Die richtige Antwort anhaken! |——>‘; A

REES 31 8 S 1

5.3 JMIX — Ubung zur Satzstellung

2 Schreiben Sie jedes Segment
LDSUF‘IQSSEtE — das ,gemixt“ werden soll —in
; : eine eigene Zeile
Die Arbeit
mit Hot Potatoes
macht
wirklich Spall.

In der Web-Seite wird der Satz
,<geschuttelt* und soll in die
richtige Reihenfolge gebracht
werden.

H

Bei der Erstellung der Web-Seite finden Sie hier mehrere Varianten:
e Klicken Sie hier um die Ubung

% Export zu Wo-wWebseite Fo |(1 Variante) zu |sehen
test 1 _jmix.htm
% Export zu 5 Drag and Drop - ChileFS Klicken Sie hier um die Drag

‘-:,,._1 Ewport zu DHT ML Fd and Drop-Variante zu sehen:
test 2_jmix.htm|

5.4 JCROSS - Kreuzwortratsel

Uber die Meniileiste Raster verwalten| - |Automatische Rétsel-Erstellung| kommen
Sie zur Eingabe der Begriffe bzw. Ausdrucke.

Nach erfolgter Eingabe klicken Sie auf die Schaltfliche Das Raster erstellen.|

Der nachste Schritt ist die Eingabe der Definitionen fur die verwendeten Begriffe:

&, Definitionen
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¥ Definitionen hinzufiigen

JCLOZE
JCROSS

Ubung zur Satzstellung

X

Definition ein.

® Geben Sie hier die

® Klicken Sie auf
ein Wort um zum
nachsten
Definitionseingabe

@ Klicken Sie zum
Speichern der
Definition auf OK.

feld zu gelangen.

TIPP

Sind Sie mit der Eingabe der Worter fertig speichern Sie die
Ubung ab, um dann ,problemlos" weiterarbeiten zu kénnen.

Wollen Sie die Ubung zum Modul JCross durchfiihren = klicken Sie hier:

uebung jcrossl

5.5 JMATCH - Zuordnungsiibung

Dieses Modul bietet die Moglichkeit zur Erstellung einer Zuordnungsubung, welche
natlrlich vielfaltig einsetzbar ist. Dartber hinaus ist die Mdglichkeit zur
Differenzierung durch verschiedene Varianten der Webseitenerstellung gegeben.

Titel BEISPIEL - ZUORDNUNGSUBUNG

Links: (Geordnete) Elemente |[echts: Elemente {durcheinandel| Fest

b 1 border="0"=</img=</center= Al cuadrat -
— = =

order="0"=</img=</center> &l |Rechtec =

2 |[borde="0"></ / =l Rech -

[ e

order="0"=</imy==</center= =1 \Urelec =

3 ||borde="0"></i / | 2l|Dreieck =

I e

Geben Sie hier die
geordneten Elemente
(Grafik, Text, Begriffe,

\ Al

Hier die zuzuordnenden
Elemente eingeben —

die Reihenfolge wird bei
der Ubungserstellung
geandert.

Klicken Sie hier, wenn
das Element bereits
zugeordnet sein soll.

Manfred Baumgartner 2002

Seite 11 von 20




Hot Potatoes

Varianten der Ubung in der Webseitenerstellung:

| oo 2u 5 ichssite 8 Aus einem Pulldown-Menii kénnen die Begriffe
zugeordnet werden -> |peispiel jmatch|

. | EEEEE TRl Die Elemente werden mittels Drag and drop
zugeordnet > beispiel jmatch drag and drop|

5.6 JCLOZE - Einsetz- bzw. Liickentextiibung
Klicken Sie hier - |cloze kurzanleitung| fur nahere Informationen.

6 NEUE UBUNGEN

Mithilfe neuer Quellen (= source) lassen sich neue Ubungsreihen, basierend auf den
Modulen von Hot Potatoes, anfertigen. Die Zipp-Dateien mussen in den Ordner
/hotpot5/source/ extrahiert werden.

6.1 Memory — Jmatch

Ein vielfaltiger Einsatz dieses Spiels in den verschiedenen Phasen des Unterrichts ist
realisierbar.

6.1.1 Benotigte Datei

e djmatch5.ht_

e Legen Sie im Verzeichnis /hotpot5/source den Ordner mit Namen JMemory an.
e Entpacken Sie die Zipp-Datei in diesen Ordner.

6.1.2 Erstellen von Ubungen

Die Eingabe erfolgt Uber das Modul JMatch von Hot Potatoes. Sie konnen Text und
Bild kombinieren, als auch reine Text- bzw. Bildpaare verwenden. Achten Sie aber
bei Bildern auf die GroRe, da es sonst zu Platzproblemen auf dem Bildschirm
kommen kann.

Speichern Sie die Ubung unter einem geeigneten Namen, bevor Sie

L Grafiken einfligen.

6.1.3 Ausgabe konfigurieren

Die Ausgabekonfiguration des Moduls JMatch muss fiir die Ubungsreihe ,Memory*
modifiziert werden.
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6.1.3.1 Titel/Anweisungen

Untertitel der Lbung 4/—‘ Ein méglicher Untertitel
Yiel Spali beim Suchen!

| Keine Eingabe = leer
Anweisungen:/

6.1.3.2 Riickmeldungen/Hinweise

Ein Feedback fir ein gefundenes Paar.
y = Beachten Sie, dass die Anzahl der
|'13E1r'-|”'3iene Faare: gefundenen Paare mitangegeben wird.

Alles richtin:

Einfioye Lasunoiemn) falsch:

|Lei|:|er hicht- das gehdr nicht zusammenl A I..Em mpgllphes Feedback fir nicht
Ubereinstimmende Paare.

6.1.3.3 Erscheinungsbild

#000000

Die Titelfarbe wird auch fiir den Schriftzug
-Memory“ auf den ,Spielkartchen® verwendet.

Farbe der Mavigationsleiste:

Hintergrundfarbe der Seite:

Titelfarhe: Linkfarbe = Farbe der Karte, wenn der
Hintergrundfarbe der Ubung: [#d2d24 Mauszeiger Uber sie bewegt wird.

Linkfarhe; [#ice

Farbe fir besuchte Links: [#d3d3d: €4 ] Fgrbe fur besuchte Links = auch__
Hintergrundfarbe der Memory-Kartchen.
Tewttarka: [EONCONN

Speichern Sie die Ausgabekonfiguration unter einem geeigneten Namen
TIPP (z.B. memory.cfg) und unter einem geeigneten Verzeichnis. So kann sie
fur weitere Ubungsreihen wieder geladen werden.

6.1.4 Erstellen der HTML-Seite

Nach dem Sie die Ausgabe konfiguriert haben, driicken Sie gleichzeitig die Tasten
m + IEMI . um zum Fenster Ordner suchen zu gelangen.
Wabhlen Sie den Ordner aus in dem die Quelldatei (=JMatch5.ht_) gespeichert
ist: C:/Programme/hotpot5/source/
JMemory
¢ Klicken Sie die Schaltflache OK oder bestatigen Sie mit der Returntaste.
e Erstellen Sie nun die HTML-Seite.
(Export to V5 Drag and Drop)
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Ordner suchen |

karkieren Sie den Ordner, in dem nach den Quelldateien

gesucht werden soll Dieses Fenster erscheint mit der

Tastenkombination:

=-E3 Programme ] + + @ +

{:l AC0 Systems
- Compaq

l:l directs
-3 Gemeinzame D ateien J

=123 hotpats

Ell:| sOLrce
= 1. I =mony
l:| SrcBackup

-2 Intemet Explorer

-2 introreg
- JEA Mirrnzaft Furhanoe ;I

ok | ﬂul:ul:ureu:henl

Schon neugierig? Sie wollen ein kleines, einfaches, fertiges Memory sehen: Einfach

anklicken = memoryj

s
6.1.5 Standardeinstellung wiederherstellen zurtick >

Nach dem Erstellen der HTML-Seite driicken Sie gleichzeitig die Tasten +
+[Al{ + T] . Folgendes Fenster wird sich &ffnen:

Cofn &

@ Soll der Quelldatei-Ordner auf die Standardeinstellung zurlickgesetzt werden’?

Mo |

e Mit dem Bestatigen wird der Quelldatei-Ordner auf die Standardeinstellung
von JMatch zurickgesetzt.

e Sollten Sie trotzdem einmal vergessen — keine Sorge. Beim Offnen des
Moduls bestatigen Sie die Fehlermeldungen — das Programm wird sich
automatisch 6ffnen und Sie kénnen die Ubung wie gewohnt erstellen. Eine
Neuinstallation des Programms ist nicht notwendig.

e Erscheint die HTML-Seite nicht im gewohnten Stil kehren Sie zum
Eingabefenster von JMatch zurlck - drucken Sie gleichzeitig die Tasten

+ + Alf + [S| > Markieren Sie den Standardquelldateiordner =

source: C:/Programme/hotpot5/source.
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6.2 Lickentext mit Dropdownfeld — JCloze
Mit Hilfe neuer Quelldateien kann die Lickentextibung dahin geandert werden, dass
die zu suchenden Begriffe aus einem Listenfeld ausgewahlt werden konnen. In der

Dropdown-Variante stehen bei einem Listenfeld alle einzusetzenden Begriffe zur
Auswahl.

6.2.1 Benotigte Dateien
e Extrahieren Sie die Winzip-Datei JCloze dropdown_Output5-6 in das Verzeichnis
source von hotpot5.

e Es wird automatisch ein neuer Unterordner JCloze dropdown_Output5-6 mit den
erforderlichen Dateien angelegt, der als neuer Quellordner dient.

6.2.2 Erstellen der Ubungen

Die Luckentextibung basiert auf dem Modul JCloze von Hot Potatoes. Gehen Sie
beim Erstellen der Ubung wie unter der Punkt 5.6 angeflihrten Kurzanleitung vor.

Zum Nachlesen — allerdings in der Dropdown-Variante — hier klicken:
> |icloze kurzanleitung dropdown|

6.2.3 Ausgabe konfigurieren

Beachten Sie bei der Konfigurationsausgabe einige Abanderungen zur
Standardkonfigurationsausgabe.

6.2.3.1 Titel/Anweisungen

Da die Hinweisschaltflache wegfallt sollten Sie das Eingabefeld Anweisungen andern
(z.B. Fllle die Luckenworter aus und klicke dann auf ,Prifen®.)

6.2.3.2 Meldungen/Kommentare

Da die einzusetzenden Begriffe im Listenfeld zur Auswahl stehen, kann die Option
~Wortliste unterhalb des Texts hinzufugen® nicht aktiviert werden.

6.2.3.3 Schaltflachen

Keine Aktivierung der Optionen ,Hinweis-Schaltflache” und ,Hinweis-Schaltflache flr
jede Lucke".

6.2.3.4 Erscheinungsbild und Begleittext
Die Gestaltung der Seite bzw. Hinzufigung eines Begleittexts ist frei wahlbar.

6.2.4 Erstellen der HTML-Seite
Nach dem Sie die Ausgabe konfiguriert haben, dricken Sie gleichzeitig die Tasten

+ + [Al + [S| um zum Fenster Ordner suchen zu gelangen.
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e Wahlen Sie den Ordner aus in dem die Quelldatei gespeichert ist:
C:/Programme/hotpot5/source/JCloze_dropdown_Output5-6
¢ Klicken Sie die Schaltflache OK oder bestatigen Sie mit der Returntaste.

Erstellen Sie nun die HTML-Seite: (Export zu V5-Webseite)

Nach Erstellung der Webseite - Standardquelldateiordner wiederherstellen!

(s.6.1.5)

6.3 Zuordnungsiibung mit Einleitungsseite — JMatch

Diese Ubungsreihe ermdglicht eine Zuordnungsiibung, wobei auf der
Einleitungsseite beim Bewegen des Cursors uber ein Bild der Begriff, die
Ubersetzung usw. angezeigt wird. Sehen Sie diese Ubung als weitere Form der
Differenzierung.

6.3.1 Benotigte Datei

e Extrahieren Sie die Winzip-Datei JMatch_Introduction-Page in das Verzeichnis
source von hotpot5.

e Es wird automatisch ein neuer Unterordner JMatch_Introduction-Page mit den
erforderlichen Dateien angelegt, der als neuer Quellordner dient.

6.3.2 Erstellen der Ubungen
Offnen Sie JMatch und geben Sie die Daten wie gewohnt ein.

6.3.3 Ausgabe konfigurieren

Beachten Sie bei der Konfigurationsausgabe einige Abanderungen zur
Standardkonfigurationsausgabe.

6.3.3.1 Titel/Anweisungen

Das Eingabefeld ,UNTERTITEL" muss leer bleiben. Hier erscheint der zugeordnete
Begriff der Grafik, wenn der Mauszeiger Uber diese bewegt wird.

6.3.3.2 Hinweise/Riickmeldung
Diese Eingabefelder kbnnen belassen bzw. verandert werden.

6.3.3.3 Schaltflachen

Die Beschriftung bzw. Aktivierung der Schaltflachen ist durch das Konzept der Ubung
bedingt.

6.3.3.4 Aussehen
Das Aussehen kann entsprechend formatiert werden.
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6.3.4 Erstellen der HTML-Seite
Nach dem Sie die Ausgabe konfiguriert haben, driicken Sie gleichzeitig die Tasten

+ + JAl] + [S| um zum Fenster Ordner suchen zu gelangen.

e Wahlen Sie den Ordner aus in dem die Quelldatei gespeichert ist:
C:/Programme/hotpot5/source/JMatch_Introduction-Page
¢ Klicken Sie die Schaltflache OK oder bestatigen Sie mit der Returntaste.

Erstellen Sie nun die HTML-Seite

Nach Erstellung der Webseite - Standardquelldateiordner wiederherstellen!

Eine Ubung mit Einleitungsseite > koerpergrundformen|

6.4 Ubersetzung — JQuiz

Mit diesem Script erstellen Sie im Speziellen eine Ubungsrg_ihe fur Ubersetzungen.
Sie werden aber auch den Einsatz dieses Scripts fur eine ,Ubersetzung” im Fach
Mathematik sehen.

6.4.1 Benotigte Datei

e Extrahieren Sie die Winzip-Datei Translate-it_5-6 in das Verzeichnis source von
hotpot5.

e Es wird automatisch ein neuer Unterordner Translate-it_5-6 mit den erforderlichen
Dateien angelegt, der als neuer Quellordner dient.

6.4.2 Erstellen der Ubungen

Im Modul JQuiz wird der zu Ubersetzende Satz in das Fragefeld eingegeben. Die
Eingabe der Lésungen der Ubersetzung ist ,unbegrenzt.

6.4.3 Ausgabe konfigurieren
Beachten Sie bei der Ausgabekonfiguration folgende Modifikationen.

6.4.3.1 Titel/Anweisungen
Lintertitel der Ubung

Clhersetzungsibung 1\

Mogliche
Arbeitsauftrage

Amweisungen:

Klick auf 7 und du siehst die Frage!
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6.4.3.2 Meldungen/Kommentare
Bitte einen Yersuch machen:

| keine Eingabe
Machster richtiger Buchstabe:

Die Schaltflache ist aktiv; hat
aber die Funktion den zu

6.4.3.3 Schaltflachen

Tesxt der "Uberprilfe Lisung'-Sch che: |F'r|:|fen Ubersetzenden Text zu zeigen.
[+ Hinweis-Schalfflache Text: |7
¥ Schaltldche "Lisung anzeigen” einschli Text: [Antwart

Diese Schaltflache ist ebenfalls
aktiv und zeigt die Losung (= die
Ubersetzung) an.

6.4.3.4 Erscheinungsbild

Dieses Register kann nach Ihrem Ermessen bearbeitet werden.

6.4.3.5 Sonstiges

Diese Funktion ist deaktiviert; es L[ Eine einzelne Frage pra Seite anzeigen

werden immer alle Fragen
(Sétze, ...) auf einmal angezeigt. [v Feihenfolge der Fragen bei jedem Laden der Seite Sndern

Die Reihenfolge der
Fragen wird bei jedem
Laden geéandert.

6.4.4 Erstellen der HTML-Seite

Uber die ,bekannte* Tastenkombination kommen Sie zum notwendigen
Quelldateiordner - C:/Programme/hotpot/source/Translate-it_5-6.

Nun erstellen Sie wie gewohnt die HTML-Seite.

Eine Ubersetzungsiibung - luebersetzung klassisch mathematisch]

6.5 Flash Cards

Mit dem Hot Potatoes Modul JMatch und einer neuen Quelldatei konnen Sie eine
Lernkartei erstellen.

6.5.1 Benotigte Datei

e Extrahieren Sie die Datei fimatch5.hat_ (Version 3) i das Verzeichnis source von
Hot Potatoes.
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e Es wird automatisch ein neuer Unterordner FlashCards_v3 mit der erforderlichen
Datei angelegt, der als neuer Quellordner dient.

6.5.2 Erstellen der Karten

Gehen Sie bei der Eingabe der Daten folgendermalen vor:
e Die linke Spalte enthalt die Daten die auf der Rlckseite der Karte erscheinen.
¢ Die rechte Spalte enthalt die Daten die auf der Vorderseite der Karte
erscheinen.

Hinweis zum letzen Datensatz:
e Links: Geben Sie einen Text ein, der erscheint, wenn der Stapel einmal
durchlaufen wurde.
z.B.: Stapel einmal durchlaufen
e Rechts: Hier geben Sie einen Text fur die vorhandenen bzw. verbleibenden
Karten ein.

6.5.3 Ausgabe konfigurieren

Die Registerbereiche Titel/Anweisungen, Rickmeldungen/Hinweise, Schaltflachen,
Begleittext und CGI kdnne Sie wie gewohnt ausfullen.

6.5.3.1 Erscheinungsbild
Diese Farben werden mehrfach verwendet:

Farbe der Mavigationsleiste: I#DEIEIEIEIEI - — :
Schriftfarbe fir die Hinweistexte:
Hintergrundfarbe der Seite: |?9'fl°""f'2“j Stapeldurchlauf bzw. verbleibende
Karte
Titelfarbe: [#000033 = arten

Vorderseite der FlashCards
A

Ruckseite der Karten

Andern Sie auch die GroRe des obersten Rahmens auf etwa 40 Prozent.

6.5.4 Erstellen der HTML-Seite

Uber die ,bekannte* Tastenkombination kommen Sie zum notwendigen
Quelldateiordner - C:/Programme/hotpot/source/FlashCards_v3

Uber die Option = Datei = Exportieren zu Flashcards bzw. die Tastenkombination

Shift + F5| erstellen Sie das Output.
Hier klicken um eine Vorlage zu sehen >
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6.5.5 Hinweise zu den Schaltflachen

Frevious | Flip | Femove | Mext | Restart Turr: 1 =22 2
e Previous

Eine vorhergehende Karte — falls vorhanden — wird angezeigt.
e Flip

Die aktuelle Karte wird umgedreht.
e Remove

Die aktuelle Karte wird aus dem Stapel entfernt und wird bei einem erneuten
Durchlaufen nicht mehr angezeigt.

Next

Zeigt die nachste Karte an; falls keine Karte mehr vorhanden ist wird der
Hinweis (= JMatch - Links - letzter Datensatz) angezeigt.

Restart

Neustart der Ubung (alle entfernten Karten werden wieder angezigt).

Turn: 1 >>> 2

Mit dieser Schaltflache kdnnen die gesamten Karten umgedreht werden, d.h.
Ruck- bzw. Vorderseite werden in der umgekehrten Reihenfolge angezeigt.
Der Stapel kann beliebig oft gewendet werden.

Im Quelltext der HTML-Seite (Menu Ansicht = Quelltext anzeigen) ist es moglich die
Beschriftung der Schaltflachen zu andern: Klicken Sie hier um ein Beispiel zu

sehen.> |lernkarten d
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