Übung 2 Ja sagen...


Großgruppenspiel
1.
· Ein Spieler beginnt mit: „Lass uns…krabbeln“ und die ganze Gruppe steigt auf die Idee des Spielers ein.
2.
· Steigerung… animieren sie die SpielerInnen immer komplexere Spielaufgaben für die Gruppe zu formulieren: Lass uns… gemeinsam eine Auto darstellen

oder

„Lass uns… eine Seeschlacht gewinnen…“


Spielauftrag:
· Verantwortung übernehmen
· Verantwortung abgeben
· Aufgaben formulieren
· Spielideen generieren


