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53

Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

Hier siehst du verschiedene Funktionen, die ein Smartphone/Handy haben kann. Welche dieser Funktionen nutzt du besonders häufig?

Häufig genutzte Smartphone-Funktionen I

Die Smartphones sind breit im Einsatz – Internetsurfen und WhatsApp stehen aber weiterhin ganz oben auf der Liste!

Jugendliche insgesamt

J U G E N D L I C H E  I N S G E S A M T

Platz 1 – 14

H A N D Y  /  S M A R T P H O N E

MädchenJungen2 0 1 9 2 0 1 7

J U G E N D L I C H E  -

2 0 2 12 0 2 3

Internet surfen

Über WhatsApp kommunizieren

Bilder verschicken*

Fotografieren

Telefonieren

Musik hören

Fernsehen, Filme/Videos schauen

YouTube oder ähnliche Kanäle

Wecker einstellen, Wecken lassen

Handygames/ Smartphonegames spielen

E-Mails lesen

Nachrichten auf sozialen Netzwerken posten (z.B. auf facebook)

Streamen (z.B. Spotify, Napster, Netflix, Maxdome)

Videos aufnehmen

69

67

63

57

55

54

49

47

42

35

31

30

29

27

71

74

36

68

66

66

39

60

53

44

38

32

41

33

63

75

27

65

62

58

30

63

49

45

31

28

38

30

63

78

32

69

66

59

33

69

49

39

28

31

41

30

63

76

40

68

63

69

38

68

49

40

31

36

24

30

70

63

60

49

50

48

45

46

36

37

31

30

23

19

69

71

67

64

60

60

53

47

48

33

31

30

34

33

zwischen
11 und 14 Jahre

ab 15 bis
18 Jahre

63

67

64

59

57

57

53

50

34

43

25

22

23

25

73

67

62

55

53

52

47

44

48

30

36

35

33

28

* wurde im Trend als „Bilder, MMS verschicken“ abgefragt

54

Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

Hier siehst du verschiedene Funktionen, die ein Smartphone/Handy haben kann. Welche dieser Funktionen nutzt du besonders häufig?

Häufig genutzte Smartphone-Funktionen II

Radio hören zählt zu den weniger häufig genutzten Smartphone-Funktionen!

Jugendliche insgesamt

*) wurde nicht erhoben

Platz 15 – 25

H A N D Y  /  S M A R T P H O N E

J U G E N D L I C H E  I N S G E S A M T MädchenJungen2 0 1 9 2 0 1 7

J U G E N D L I C H E  -

2 0 2 12 0 2 3

Videofonieren

E-Mails verschicken
Bestellungen oder Einkäufe über das

Internet am Handy/ Smartphone
Adressen speichern

SMS verschicken

Selfies verschicken oder ins Internet stellen

Navigationsdienste nutzen

QR-Code einlesen

Auf einer Karte etwas suchen

Radio hören

Zu meinem Standort etwas suchen

anderes

Weiß nicht / Keine Angabe

26

24

23

17

17

16

15

14

12

9

6

0

3

32

30

26

21

28

27

20

22

20

12

12

0

1

25

25

23

13

28

27

19

14

19

14

15

0

2

21

21

25

11

30

30

21

7

18

12

13

1

2

17

27

14

25

44

26

15

4

*)

26

*)

0

3

20

24

20

19

18

12

14

13

12

10

5

0

3

32

24

26

15

17

20

17

15

13

7

7

1

2

zwischen
11 und 14 Jahre

ab 15 bis
18 Jahre

27

17

12

14

19

12

8

11

9

9

6

1

2

26

29

30

19

16

19

20

16

14

8

7

0

3
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

So alles in allem: Wie gerne verwendest du Lernprogramme bzw. LernApps?

Interesse an Lernprogrammen/LernApps

Die Mehrheit der Jugendlichen nutzt die Lernprogramme gerne!

Jugendliche, die Lernprogramme/LernApps verwenden (82%=100%)

J U G E N D L I C H E ,  D I E  
L E R N P R O G R A M M E / L E R N A P P S
V E R W E N D E N  ( 8 2 % = 1 0 0 % ) 2 0 1 7 2 0 1 5 2 0 1 3 2 0 1 1 2 0 0 8

ab 15 bis
18 Jahre

J U G E N D L I C H E  -

Basis: Jugendliche, die Lernprogramme/LernApps verwenden

C O M P U T E R

2 0 1 9

sehr gerne

gerne

nicht so gerne

gar nicht gerne

keine Angabe

2 0 2 1

17

47

31

4

1

22

48

25

4

1

14

53

26

5

1

13

53

31

0

3

10

51

30

6

2

8

49

34

5

3

8

39

29

20

3

2 0 2 3

15

50

28

4

2

12

52

28

6

1

16

49

29

5

2

9

55

28

7

1

10

49

32

7

2

14

54

26

5

1

MädchenJungen
zwischen

11 und 14 Jahren

62market institut

Internet
K a p i t e l  9
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

Und welche Informationen über dich möchtest du geheim halten und soll man nicht im Internet finden können?

Vertrauliche Daten im Internet

Weiterhin gilt: Die eigene Adresse, Handynummer oder Uhrzeiten, wann die Eltern zuhause sind, sollen nicht online verfügbar sein!

Jugendliche insgesamt

J U G E N D L I C H E  I N S G E S A M T

I N T E R N E T

2 0 1 92 0 2 12 0 2 3

Meine Adresse
Meine Handynummer

Uhrzeiten, wann meine Eltern nicht zuhause sind
Wo ich gerade bin (Meinen Standort)

Meine Noten in der Schule
Fotos von mir

Wo ich in die Schule gehe
Meine Emailadresse

Was meine Eltern beruflich machen
Meinen Geburtstag

Mein Alter
Wer meine Freunde bzw. Freundinnen sind

Meinen Skype-Namen
Benutzername in Communities

Was ich gerne mache, meine Hobbys

Anderes
Weiß nicht, keine Angabe

73
69
68

61
55
54
53
53

51
41

38
36

30
29

25

1
6

74
70
70
66
59
47
51
52
55
38
36
40
35
30
26

1
8

71
69
68
68
58
45
49
43
48
35
33
36
27
26
24

1
6

74
69
69
66
56
34
46
42
50
31
28
30
26
21
22

1
5

67
65
66
57
57
50
45
53
53
41
35
38
27
28
23

1
7

79
74
71
66
53
59
61
53
49
41
42
36
33
30
27

1
5

78
76
72
66
58
62
62
63
61
50
50
40
36
31
27

1
5

69
65
65
58
52
49
48
46
43
34
31
34
26
27
23

1
6

ab 15 bis
18 JahreMädchenJungen

J U G E N D L I C H E  -

zwischen
11 und 14 Jahren

66

Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

Wenn du an Instagram, YouTube, Snapchat usw. denkst, wie nutzt du diese Social-Media-Kanäle?

Nutzung der Social-Media-Kanäle

Freund:innen und Bekannte stehen bei der Nutzung von Social-Media-Kanälen weiterhin im Fokus der Jugendlichen!

Jugendliche insgesamt

ab 15 bis
18 JahreMädchenJungen

J U G E N D L I C H E  -

J U G E N D L I C H E  I N S G E S A M T

I N T E R N E T

2 0 1 92 0 2 12 0 2 3

Ich folge Freunden bzw. Freundinnen und
Bekannten, die ich persönlich kenne

Ich folge Prominenten und Stars 
(wie auch YouTuber:innen, e-Gamer:innen, Blogger:innen, ...)

Ich kommentiere / like Fotos / Videos

Ich poste selber Fotos und Videos

Ich folge Firmen, Vereinen, Marken

Ich versuche, möglichst viele Follower zu bekommen

Anderes

Nutze nichts davon

67

46

39

28

27

8

2

13

74

58

50

38

29

10

1

8

88

65

67

54

29

15

0

3

88

65

66

61

30

16

0

4

64

45

33

24

24

8

2

16

69

48

44

33

29

8

2

10

60

37

29

19

24

4

3

18

71

53

45

35

29

10

1

9

zwischen
11 und 14 Jahren
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Online vs. offline Spiele
K a p i t e l  1 0

68

Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

Kommen wir zu Computerspielen. Bitte bei den nächsten Fragen auch an Spiele auf Spielkonsolen, Handys, Smartphones und Tablets denken. Wie lange spielst du durchschnittlich Computer- oder 
Konsolenspiele pro Tag?

Nutzungsdauer von Computerspielen

Die durchschnittliche Computerspielzeit liegt ähnlich wie in den letzten Jahren!

Jugendliche insgesamt

J U G E N D L I C H E  I N S G E S A M T  2 0 0 8

* Trend: mehr als 60 Minuten

Ø 82 Minuten

O N L I N E  V S .  O F F L I N E  S P I E L E

2 0 1 9

Ø 81 Min

2 0 1 7

Ø 74 Min

2 0 1 5

Ø 72 Min

2 0 1 3

Ø 70 Min

2 0 1 1

Ø 69 Min

2 0 2 1

Ø 84 Min

bis zu 30 Minuten

30 bis 60 Minuten

1 bis 3 Stunden

mehr als 3 Stunden

Spiele nur am Wochenende, in den Ferien

Spiele überhaupt nicht

keine Angabe

14

21

26

10

10

17

3

15

17

21

8

13

23

3

17

17

17

7

14

24

3

19

17

19

5

14

20

6

18

20

17

6

13

23

3

17

18

13

6

18

22

6

16

18

13*

13*

15

31

6

2 0 2 3

Ø 79 Min

18

22

26

8

9

14

3

14

25

29

8

9

11

5
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

Wie oft spielst du auf den einzelnen Geräten Spiele?

Spielhäufigkeiten auf den Endgeräten 
Basis: Jugendliche, die Computerspiele spielen

Neben dem Smartphone werden vor allem Computer für die Online-Spielwelt genutzt.

Jugendliche, die Computerspiele spielen (83%=100%)

C O M P U T E R ,
L A P T O P

H A N D Y /
S M A R T P H O N E T A B L E T / I P A D

P S P ,
N I N T E N D O  D S

S P I E L K O N S O L E  
W I E  S W I T C H ,
P L A Y S T A T I O N ,  
W I I ,  E T C .

34% 32% 50% 55% 21% 19% 15% 14% 18% 24%

O N L I N E  V S .  O F F L I N E  S P I E L E

2 0 2 3 2 0 2 3 2 0 2 3 2 0 2 3 2 0 2 3

jeden Tag

fast jeden Tag

mehrmals pro woche

einmal pro Woche

seltener

nie

weiß nicht, keine Angabe

17

15

15

13

22

15

3

31

24

20

11

10

4

1

9

10

15

10

20

31

6

5

9

11

10

21

36

7

11

13

14

12

20

24

7

14

20

14

16

15

16

4

27

23

20

12

10

5

1

8

13

18

14

16

24

8

4

11

13

10

18

33

11

7

11

13

13

18

29

9

70

Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

Wie viel Zeit verbringst du durchschnittlich pro Tag mit Online-Spielen (1), also digitalen Spielen, die du auf elektronischen Geräten wie PC, Tablet, Smartphones oder Spielekonsolen spielen kannst, und wie viel 
Zeit mit Offline-Spielen, also klassischen Spielen wie Brettspiele, Kartenspiele und Puzzles (2)?

Der tägliche Online-Spielkonsum

Online-Spiele werden von den Jugendlichen durchschnittlich 77 Minuten pro Tag gespielt!

Jugendliche insgesamt

O N L I N E

O N L I N E  V S .  O F F L I N E  S P I E L E

26

18

23

6

8

11

9

Ø 77 Minuten

21

24

16

9

8

10

0

V E R G L E I C H
E L T E R N

ab 15 bis
18 JahreMädchenJungen

J U G E N D L I C H E  -

24

18

29

8

7

8

9

28

18

17

4

9

14

10

27

18

25

3

10

11

8

26

18

22

8

7

10

10

zwischen
11 und 14 Jahren

Bis zu 30 Minuten

30 bis 60 Minuten

1 bis 3 Stunden

Mehr als 3 Stunden

Spiele nur am Wochenende, in den Ferien

Spiele überhaupt nicht

Weiß nicht, keine Angabe
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Sprachassistenten & KI im 
Alltag

K a p i t e l  1 1

82

Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

Hast du schon einmal von Systemen wie Alexa, Siri, Cortana usw. gehört bzw. selber schon Erfahrungen damit gemacht oder noch nicht?

Kenntnisse von Alexa, Siri, Cortana & Co

Alexa, Siri, Cortana & Co sind den Jugendlichen durchwegs bekannt und werden auch mehrheitlich schon eingesetzt!

Jugendliche insgesamt S P R A C H A S S I S T E N T E N  &  K I  I M  A L L T A G

J A ,  H A B E  D A V O N  
G E H Ö R T  U N D  S I E  A U C H  
S C H O N  B E N U T Z T

H A B E  D A V O N  G E H Ö R T ,  
S I E  A B E R  N O C H  N I C H T  
B E N U T Z T

N E I N ,  K E N N E  I C H  
N I C H T

Weiß nicht,
Keine Angabe

J U G E N D L I C H E  I N S G E S A M T

Vergleich Eltern

Junge

Mädchen

Kind zw. 11 und 14 Jahren

ab 15 bis 18 Jahren

Geschwister: ja

nein

Land

Klein-, Mittelstädte

Landeshauptstadt

57

57

50

63

53

59

59

50

60

53

51

34

32

39

30

38

31

34

35

32

35

38

6

9

7

5

7

6

5

11

4

8

10

3

2

4

2

1

4

3

4

3

4

1
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Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

Wofür verwendest du KI-Systeme?

Verwendungsmotive für den Einsatz von KI-Systemen

Infosuche und Begriffserklärung sind für Jugendliche besonders spannende KI-Funktionen!

KI Nutzer:innen (59%=100%) S P R A C H A S S I S T E N T E N  &  K I  I M  A L L T A G

ab 15 bis
18 JahreMädchenJungen

J U G E N D L I C H E  -

K I  N U T Z E R : I N N E N ( 5 9 % = 1 0 0 % )

Basis: KI Nutzer:innen

Infosuche

Erklärung von Begriffen

Texte schreiben

Übersetzungen von Texten

Fehler ausbessern

Komplette Lösungen

Erstellung von Zusammenfassungen

Mathematische Aufgaben

Bilder erstellen

Bilderbearbeitung, Fotosuche

Feedback

Videos erstellen

Anderes

Weiß nicht, keine Angabe

63

61

43

37

36

34

30

29

24

18

11

8

3

3

V E R G L E I C H
E L T E R N

40

39

34

21

32

29

11

29

21

19

7

18

2

6

61

59

46

32

35

29

28

23

21

17

11

10

4

4

65

63

41

40

37

39

32

35

27

19

11

6

3

3

66

58

37

39

32

33

23

24

16

13

7

8

3

5

61

62

46

35

38

34

34

32

30

21

13

8

3

2

zwischen
11 und 14 Jahren

88

Frage:

Ergebnisse in Prozent – ZR2924/Basis: 

Welche KI-Systeme nutzt du?

Genutzte KI-Systeme

Siri ist bei Jugendlichen weit verbreitet.

KI Nutzer:innen (59%=100%) S P R A C H A S S I S T E N T E N  &  K I  I M  A L L T A G

ab 15 bis
18 JahreMädchenJungen

J U G E N D L I C H E  -

Basis: KI Nutzer:innen

K I  N U T Z E R : I N N E N
( 5 9 % = 1 0 0 % )

Apple Siri

Snapchat „My AI“

Google Gemini

Google Lens

DeepL

Grammarly

Midjourney

DALL E

Craiyon

Anderes

Weiß nicht, keine Angabe

28

23

22

21

13

9

2

2

1

27

15

V E R G L E I C H
E L T E R N

20

22

20

23

5

8

9

4

2

14

18

25

20

23

19

8

5

2

3

0

30

17

30

25

21

22

18

12

3

2

1

24

13

16

21

27

16

8

6

3

3

1

28

20

36

25

19

23

16

11

2

2

1

26

11

zwischen
11 und 14 Jahren








